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Piipravte si mapy a zasoby, vyprava do neznamych krajin pravé zacina!

Kdo vi, co se nachazi za hustou dzungli, nad niz kazdé rano vychazi slunce? Jen malo je zndmo a je na
case tato mista prozkoumat. Véstba tvrdi, ze tyto konciny ukryvaji mocna lozZiska zlata a nyni jsou
vypravé bohové naklonéni.

Na co jesta ¢ekate, vyrazime!

Vzdalené kraje jsou 5. samostatné nehratelnym rozsirenim Dominionu. Pfinasi do hry 26 novych karet
kralovstvi — nové karty akci, penéz a vitéznych bodud, véetné nékolika kombinovanych karet. Ustfednim
tématem tohoto rozsireni jsou karty, které néco délaji ihned poté, co je ziskate.

Dominion: Vzdalené kraje jsou rozsifeni a nemohou byt hrany samy o sobé. Abyste je mohli pouzivat,
budete potrebovat zakladni hru Dominion nebo jeji samostatné hratelnou edici Dominion: Intriky. V nich jsou
obsazeny zakladni karty, které jsou zapotrebi ke hre, stejné jako pravidla pro pfipravu hry a hrani samotné.
Dominion: Vzdalené kraje Ize kombinovat s libovolnymi dal$imi rozsifenimi Dominionu, kterd vlastnite.

Doufame, zesis rozruistajicim se svétem Dominionu uZijete spoustu zabavy!



PRIPRAVA HRY

Pted prvni hrou vyjméte karty z celofanovych oball a rozdélte je do pfihradek v krabici. Jedna strana pfilozené-
ho poradace ukazuje, jak je mozné karty roztridit. Jeho druha strana umoznuje hra¢lim usporadat si karty podle
vlastnich predstav.

Vzdalené kraje obsahuji 26 podkladovych karet (jednu pro kazdou z karet kralovstvi v tomto rozsifeni). Abyste
mohli s timto rozsitenim hrat, budete potfebovat karty vitéznych bodu (Statky, Vévodstvi, Provincie), karty penéz
(Méddky, Stribriidky, Zlataky), karty Kleteb a kartu Smetisté ze zakladni hry Dominion nebo samostatné hratelného
rozsireni (viz Dominion: Intriky). Stejné jako v pfedchozich hrach Dominionu si hraci musi pro kazdou partii zvolit
sadu 10 karet kralovstvi. Pokud si chtéji tyto karty vybrat nahodné, mohou zamichat podkladové karty z tohoto

rozsireni spolu s dalSimi kartami z ostatnich souc¢dsti Dominionu, s nimiz chtéji hrat.

OBSAH HRY

266 karet kralovstvi
20 karet akci (10krat kazda)
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3 karty vitéznych bodu (12krat kazda)

Pokud tuto kartu odloz jindy nez
e fizi tklidu, mizes ji ukzat.
Pokud tak uiniS, vezmi si Zlatik.

‘3 ) ViTEZNE BODY - REAKC!

8 prazdnych karet (7 s ¢erné lemovanym rubem,
1 s modie lemovanym rubem)

Dva nové typy karet:
PENizE - REAKCE

Tuto kartu Ize zahrat ve fazi nakupu. V tom
pfipadé plati pokyn nad délici ¢arou. Lze ji
pouzit i jako reakci. V tom pfipadé plati
pokyn pod délici ¢arou.
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Druh karty
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Zluto-modra)
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ViTEZNE BODY - REAKCE

Tuto kartu Ize v prlibéhu hry pouzit pouze
jako reakci. Na konci hry ma hodnotu
2 vitéznych bodu.

Nazev
Schopnosti karty

Druh karty
(vitézné
body-reakce,
zeleno-modra)

Cena (3 mince)



HRANI HRY

Hrani Vzdalenych kraju je velmi podobné hrani se zdkladni hrou a dal3imi rozsitenimi. Karty samoziejmé maji
rizné schopnosti, o nichz se domnivame, Ze jsou zajimavé a pfispéji k vasi radosti ze hry. Stejné jako predtim
muzete tyto karty smichat a pouzivat spolu s ostatnimi.

NOVA PRAVIDILA A TERMINY

~Karty ve hie” (,vylozené/zahrané karty”) - Karty akci a karty penéz vylozené licem nahoru pred hra¢em v jeho
hernim prostoru se nachazi ve hie, nejsou-li premistény nékam jinam - zpravidla dokud nejsou odloZeny ve fazi
uklidu. Pouze vylozené karty se povazuji za karty ve hre: karty polozené stranou, karty na smetisti, karty ve spole¢-
né zasobé, karty v ruce, dobiracim a odkladacim bali¢ku se ve hie nenachazi. Schopnosti karet reakce (napfiklad
Kramafe) nepfivadéji tyto karty do hry. Za béznych okolnosti se pokyny a schopnosti karet uplatni teprve tehdy,
jestlize se karty ocitnou ve hre, pokud text karty nefika néco jiného (napfiklad u karet reakce nebo u schopnosti
spojenych se ziskanim karty).

»Ziskani karty” — Mnoho karet ve Vzdalenych krajich vyvola néjaky efekt, pokud tyto nebo néjaké jiné karty
,Zziskate”. Pod timto pojmem se rozumi proces, pii kterém se urcitd karta ocitne ve vasem vlastnictvi. Zakladni
formy zisku jsou predevsim ,vzit si kartu” a ,koupit si kartu”:

*,Vzit si kartu” — Probiha vétSinou ve fazi akci na zakladé zahranych ak¢nich karet. Mate moznost vzit si urci-
tou kartu ze spole¢né zasoby bez placeni. Tuto kartu zpravidla umistujete na sviij odkladaci bali¢ek.

*,,Koupit si kartu” — Probihd ve fazi ndkupu. Za zvolenou kartu ze spole¢né zasoby zaplatite jeji cenu v kartach
penéz nebo mincich ziskanych z akénich karet. Tuto kartu umistujete na svlij odkladaci balicek.

Kromé toho lze ziskat karty i zplsobem, jenz se lisi od vyse uvedenych pravidel, napfiklad pfimo do ruky (diky
Necestnym zisk(im), nebo ze smetisté (diky Zbojnikovi).

Jestlize karta obsahuje pokyn ,kdyz si koupis$”, tento pokyn se uplatni pouze tehdy, kdyz si tuto kartu opravdu
koupite. Pokud karta obsahuje pokyn ,kdyz ziskas”, tento pokyn se uplatni tehdy, kdyz si vezmete tuto kartu pfimo
bez placeni (napf. diky Pohranicni vesnici), stejné jako kdyz si ji koupite. Pokud si kartu kupujete, provedete vlast-
né dva po sobé jdouci oddélené pokyny: nejprve si ji koupite a poté si ji vezmete.

Priklad: Jestlize si koupite Zbojnika a mdte v ruce Kramdre, nejprve vyhodnotite schopnost, kterd se aktivuje,
kdyz si Zbojnika koupite. Poté se miiZete rozhodnout, zda vyuZzijete Kramdriv pokyn ,kdyz ziskdte”.

Nékdy si mGzete kartu koupit, aniz byste ji ziskali, napfiklad jestlize vyuZijete Kramére, abyste misto karty dostali
Stfibrnaky, nebo diky karté Posedlost z Dominionu: Alchymie. Nékdy rovnéz muzete ziskat karty mimo svdj tah.
Hrac, na néhoz se vztahuje pokyn ,kdyz si koupis”, je hrac, ktery za kartu zaplatil. Hra¢, na néhoz se vztahuje pokyn
,kdyz ziskas”, je hrag, ktery kartu skutecné ziska.

Efekt ,kdyz ziskas” vstupuje v platnost ihned poté, co kartu ziskate. Kdyz budete tento efekt vyhodnocovat, dana
karta se v té chvili jiz bude nachazet ve vasem odkladacim bali¢ku (nebo tam, kam by dle pokyn{ méla byt umis-
téna). Efekt ,kdyz si koupis” se vyhodnocuje ihned poté, co za kartu zaplatite, tedy jesté predtim, nez si ji vezmete.

Pozor! Tato pravidla se nevztahuji na dobirani karet, tj. brani si jiz ziskanych karet z dobiraciho balicku do ruky.

Karty penéz - Ve Vzdalenych krajich se nachazi tfi karty penéz se zvlastnimi pravidly, ktera se uplatni, kdyz tyto
karty vykladate nebo ziskate. Pfidaji se do spole¢né zasoby, pokud si je vyberete jako soucast 10 karet kralovstvi.
Nepatii mezi zakladni karty. Zachazi se s nimi jako s béznymi kartami penéz, maji vsak specialni efekty. Hraji se
béhem faze ndkupu jako normalni karty penéz a maji na né vliv karty, které se tykaji karet penéz. Jestlize zahrajete
kartu penéz s dodate¢nymi pokyny, musite je pokud mozno provést, nez budete hrat dalsi kartu penéz.

Karty penéz smite vykladat v libovolném poradi a mlzete se rozhodnout, Ze nékteré (nebo dokonce vsechny)
karty penéz, jez mate v ruce, nebudete hrat. Béhem faze nakupu musite zahrat vSechny zamyslené karty penéz

4



predtim, nez za¢néte karty kupovat, i kdyz mate k dispozici vice ndkupt. Jakmile si koupite prvni kartu, nelze uz
zadné dalsi karty penéz hrat.

Soucasné probihajici udalosti — Pokud se vas tykaji dvé véci, k nimz dojde soucasné, urlujete si pofadi, v némz
probéhne jejich vyhodnoceni.

P¥iklad: Mdte ve hie Handlife a koupite si Urodnou zemi. MizZete se rozhodnout, zda pokyn ,kdyz si koupis”
vyhodnotite nejprve u Handlite, nebo u Urodné zemé.

Jestlize soucasné dojde ke dvéma vécem, jez se tykaji rliznych hracd, vyhodnoti se podle porfadi tah(, pocinaje
hracem, ktery je pravé na tahu.

Priklad: Jestlize ziskdte Vyslanectvi, nejprve si vezme Stfibrridk hrdc po vasi levici, poté hrdc po jeho levici atd.

Dobiraci balicek — Kdykoli musite v pribéhu hry provést néco se svym dobiracim balickem (dobrat si, ukazat, dat
stranou, podivat se nebo zahodit na smetisté) a je k tomu zapotrebi vice karet, nez mate momentalné v dobiracim
bali¢ku, musite nejprve pouzit tolik karet z dobiraciho balicku, kolik se jich tam nachazi. Teprve pak zamichate sv{j
odkladaci bali¢ek (s kartami licem nahoru) a vytvofite novy dobiraci balicek (s kartami licem dol(). Poté vezmete
z nové vzniklého dobiraciho balicku tolik karet, kolik je jesté zapotrebi. Pokud je vas dobiraci bali¢cek prazdny,
nemUzete zamichat sv{ij odkladaci bali¢ek, dokud nedostanete pokyn provést néco s kartami z dobiraciho balicku,
nemUzete to udélat.

PRIKLAD TAHU

Anna ma na zacatku svého tahu v ruce Kartografa, Pletichu, Méddak, Necestné zisky a Statek. Zahraje Kartografa
a dobere si Médak; pak se podiva na vrchni tyfi karty svého dobiraciho balicku: Tunel, Handlite, Tunel a Stribrnak.
Odlozi oba Tunely, ukaze je a vezme si dva Zlataky, které polozi na odkladaci balicek. Handlife a Stribrnak vrati
zpét na dobiraci balicek, prficemz Handlife polozi na Stfibriidak. Poté zahraje Pletichu a dobere si Handlife. Vylozi
ho, ¢imz je se svymi akcemi hotova. Ve fazi ndkupu zahraje dva Médéky a po nich Necestné zisky. Rozhodne se,
Ze si diky Necestnym zisk(im vezme do ruky Médék, a hned ho vyloZi. Na nakupovani tak ma k dispozici (6,. Koupi
si Pohranicni vesnici. Jelikoz si koupila kartu, ziska diky Handlifi jednu kartu levnéjsi nez Pohrani¢ni vesnice, ktera
neni kartou vitéznych bodu. Rozhodne se ziskat takto Necestné zisky, coz zpUsobi, ze si vSichni ostatni hraci
vezmou okamzité Kletbu. Dale ziska diky Pohrani¢ni vesnici jednu kartu, ktera je levnéjsi nez Pohrani¢ni vesnice.
Rozhodne se pro Vévodkyni. Nyni je pfipravena na uklid. V ramci efektu Pletichy si vybere Handlite. PoloZi ho na
vriek svého dobiraciho bali¢ku, odlozi své karty ve hre, stejné jako Statek z ruky. Nasledné si dobere do ruky nové
karty, mezi nimi Handlife, kterého umistila na dobiraci balicek diky Pletise, a Stfibriidk, ktery se tam ocitl diky
Kartografovi.

KARTY KRALOVSTVI

Handli¥ - Kdyz tuto kartu zahrajete, dostanete +§2). Dokud je ve
hie, plati: kdykoli si koupite kartu, ziskate jesté navic jednu levnéjsi
kartu, ktera viak nesmi byt kartou vitéznych bodu. Naptiklad kou-
pite-li si Provincii, mlzete ziskat diky Handlifi Zlatak. Ziskani karty
je povinné. Ziskanou kartu vezméte ze spolecné zasoby a polozte ji
na svUj odkladaci bali¢ek. Handlif vdm poskytuje kartu navic pouze
tehdy, jestlize si kartu kupujete, nikoli pokud ji ziskate jinym zp(-
sobem (vCetné té, kterou ziskate diky schopnosti Handlite). Jestlize
ve spolecné zasobé neni dostupna zadna levnéjsi karta (napfiklad
kdyz si koupite Méddk), zddnou kartu neziskate. Pokud pouzijete
na Handlife karty, které vam dovoluji zahrat jednu kartu nékolikrat
(napfiklad Tranni sal ze zakladni hry), nedostanete za kazdou kou-
penou kartu dvé ¢i vice karet, protoze je ve hfe pouze jedna kopie
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Handlife. Bonus je kumulativni: mate-li ve hre tfi Handlife, ziskate za
kazdou koupenou kartu tfi karty navic. Karty vice typQ, z nichz jeden
je karta vitéznych bodu, jsou povazovany za karty vitéznych bodu,
a proto je nelze diky Handlifi ziskat.

Hedvabna stezka - Jednd se o kartu vitéznych bod(, nikoli kartu
akce. Neméa zadny efekt az do konce hry, kdy méa hodnotu 1 za
kazdé 4 karty vitéznych bodi ve vasem bali¢ku (sem se zapocita-
vaji vSechny vase karty, v¢etné téch, které mate na konci hry v ruce
nebo odkladacim bali¢ku). Samotna Hedvabna stezka se rovnéz
pocitd. Zaokrouhluje se doll: pokud mate 11 karet vitéznych bodu,
ma Hedvabna stezka hodnotu 2@. V rdmci pfipravy hry dejte do
spole¢né zasoby viech 12 Hedvabnych stezek, jestlize hraje 3 a vice
hract. Pokud hraji pouze 2 hradi, pouzijte pouze 8 Hedvabnych
stezek. Karty vice typ(, z nichZ jeden je karta vitéznych bodd, se
povazuji za karty vitéznych bod(, a proto se pfi ur¢ovani hodnoty
Hedvabné stezky zohlednuiji.

Hostinec - Kdyz tuto kartu zahrajete, doberete si 2 karty a dostane-
te k dispozici +2 akce. Poté odlozte 2 karty. OdloZené karty mohou
byt jak ty, které jste jiz predtim méli v ruce, tak i ty pravé dobra-
né. Pokud je to mozné, vzdy odkladate 2 karty, i kdybyste nebyli
schopni si 2 karty dobrat. Kdyz Hostinec ziskate, prohlédnéte si
svlj odkladaci balicek (coz neni normalné dovoleno) a zamichejte
libovolny pocet karet akci do svého dobiraciho bali¢ku (zbytek karet
z odkladaciho balicku také v odkladacim bali¢cku zistane). Mizete
do dobiraciho bali¢cku zamichat i pravé ziskany Hostinec, protoze
se jednd o kartu akce v odkladacim balicku. Karty vice typ(, z nichz
jeden je karta akce, jsou povazovany za karty akci. Akéni karty, které
si chcete zamichat do dobiraciho bali¢cku, musite ukazat. Je jedno,
v jakém pofadi se poté budou nachazet karty v odkladacim balicku.
Tato schopnost funguje, at uz si Hostinec koupite nebo ho ziskate
jinym zpusobem.

Kartograf — Nejprve si doberete jednu kartu. Poté se podivate na
vrchni 4 karty ze svého dobiraciho bali¢cku. Pokud se tam nachazi
méné nez 4 karty, podivejte se na né a nasledné zamichejte svij
odkladaci balicek (ktery nebude obsahovat tyto karty) a pouzijte
tolik karet, kolik jesté zbyva. Jestlize tam ani potom neni dostatek
karet, podivejte se pouze na tolik, kolik je mozné. Odlozte libovolny
pocet karet, na néz jste se podivali — Zddnou, viechny c¢tyfi nebo
jakykoli po¢et mezi tim. Pokud uz vam v dobiracim bali¢ku nezbyly
Zadné karty, stavaji se vracené karty jedinymi kartami bali¢ku. Karty,
které vracite zpatky, neukazujete.

Kocici zlato - Toto je zaroven karta penéz a reakce. Lze ji zahrat ve
fazi ndkupu stejné jako ostatni karty penéz. Kdyz zahrajete ve svém
tahu prvni Ko¢i¢i zlato, ma hodnotu £, jinak ma hodnotu €4). Pokud
tedy zahrajete ve stejném tahu trikrat Kocici zlato, prvni ma hod-
notu €1, druhé (4 a tieti 4. Koci¢i zlato je soucasné karta reakce.
Kdyz néktery jiny hrac ziska Provincii, miZete zahodit Kocici zlato
z ruky na smetisté. Jestlize tak ucinite, vezméte si ze spolecné zaso-
by Zlatak a umistéte ho na vrsek svého dobiraciho bali¢cku misto na
odkladaci bali¢ek. Pokud v dobiracim bali¢ku Zadnou kartu nemate,
stane se Zlatdk jeho jedinou kartou. Jestlize uz ve spole¢né zasobé
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nezbyva zadny Zlatdk, nedostanete ho, ale stdle muzete Kocici
zlato zahodit z ruky na smetisté. Uvedenad reakce je pouzitelna
pouze tehdy, kdyZz Provincii ziska jiny hrac. Zlatak ziskate, at uz byla
Provincie koupena nebo ziskdna jinym zplsobem.

KoFenaf — Mlzete zahodit na smetisté kartu penéz z ruky. Toto neni
povinné. Pokud tak ucinite, mate k dispozici bud' +2 karty a +1 akci,
nebo +) a +1 nakup.

Kramar — Kdyz tuto kartu zahrajete, zahodte na smetisté kartu z ruky.
Pokud to udélate, vezméte si tolik Stfibridkd, kolik ¢ini cena zaho-
zené karty v mincich. Stfibriidky si vezmete ze spole¢né zasoby
a umistite je na odkladaci balicek. Jestlize ve spole¢né zasobé neni
dost Stiibridkd, vezmete si jich tolik, kolik je mozné. Stiibridky
ziskate, pouze pokud zahodite kartu z ruky na smetisté. Pokud
zahodite kartu s cenou §0), napfiklad Médak, nedostanete zadné
Stfibridky. Chcete-li, mizete zahodit i Stiibridk; v tom pfipadé za
néj dostanete normalné tfi Stiibridky. Jestlize je cena zménénj,
jako napfiklad zahranim Silnice, ziskate diky Kramafi takovy pocet
Stfibrnaka, jaky odpovida aktudlini cené.

PFiklad: Nejprve zahrajete Silnici a poté Kramdre. Jestlize se
rozhodnete zahodit na smetisté Statek, ziskdte pouze
jeden Stribridk.

Pokud zahodite kartu, jejiz cena zahrnuje elixiry z Dominionu:
Alchymie, nedostanete za elixiry nic; Stfibriidky ziskate pouze za
cenu v mincich.

Kramaf je soucasné i kartou reakce. Kdyz mate ziskat néjakou
kartu, at uz nakupem nebo jinym zpUsobem, mlzete ukdizat
Kramdre z ruky a misto dané karty si vezmete Stfibriak. Pokud by
mélo k né¢emu dojit v dusledku toho, ze ziskate kartu, nenastane
to, protoze jste danou kartu ve skute¢nosti neziskali.

Priklad: Jestlize si koupite Nelestné zisky, ale misto toho pouZijete
Kramdre k ziskdni Stribrridku, nikdo nedostane Kletbu.

Piklad: Vds souper zahraje Carodéjnici (ze zdkladni hry)
a vy mdte v ruce Kramdre. Kdyz ho ukdZete, nebudete si
brdt Kletbu, ale misto ni ziskdte Stribridk.

Ovsem jestlize se ma néco stat tehdy, kdyz si kartu koupite, k takové
véci dojde, i kdyz misto zisku dané karty si vezmete Stfibrhak.

P¥iklad: Kupujete si Urodnou zemi. Potom ukdzZete Kramdre
a vezmete si misto Urodné zemé Stfibriidk. Pokyn na karté
Urodnd zemé se uplatni, protoZe jste si tuto kartu koupili, i kdyz
jste si ji béZnym zpisobem nevzali. Zahodite tedy na smetisté
kartu z ruky a ziskdte dalsi kartu, kterd stoji o @) vice,
jako byste si Urodnou zemi skute¢né vzali.

Jestlize by se karta, kterou jste plivodné méli ziskat, neumistovala
na odkladaci balicek, Stfibriak se vzdy umistuje na odkladaci bali-
¢ek béznym zpUsobem. Jestlize by se karta, kterou jste puvodné
méli ziskat, nebrala ze spolecné zasoby, Stfibriidk se vezme ze spo-
le¢né zasoby béznym zpusobem. Pokud uz se ve spole¢né zasobé
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zadné Stiibrinaky nenachdzi, stadle mizete Kramare pfi ziskani karty
ukazat; misto karty, kterou jste méli ziskat, nedostanete nic.

Kfizovatka - Nejprve ukazte viechny karty, které mate v ruce,
a za kazdou takto ukdzanou kartu vitéznych bodu si jednu kartu
doberte. Karty vice typU, z nichz jeden predstavuji vitézné body,
jsou povazovany za karty vitéznych bod. Jestlize je to v tomto tahu
poprvé, co jste zahrdli Kfizovatku, dostavate k dispozici +3 akce.
Dalsi Ktizovatky vyloZzené v tomtéz tahu vam poskytnou karty, ale
nikoli akce. Jestlize pouzijete na Kfizovatku karty, které vam dovo-
luji zahrat jednu kartu nékolikrat (napfiklad Trdnni séal z Dominionu),
mUzete ji zahrat vicekrat, pficemz 3 akce navic dostanete pouze pfi
prvnim zahrani.

Mandarin - KdyZ zahrajete tuto kartu, dostanete +{3) a poloZite
kartu z ruky na sv(j dobiraci balicek. Jestlize v ruce Zadné karty
nemate, na dobiraci bali¢ek nic nepokladate. Pokud v dobiracim
balicku nejsou zZadné karty, stava se poloZzena karta jedinou kartou
dobiraciho bali¢cku. Kdyz Mandarina ziskate, umistite viechny své
karty penéz ze hry na vriek svého dobiraciho bali¢ku v libovolném
poradi. Toto poradi nemusite ostatnim hracm ukazovat. Na dobi-
raci bali¢cek musite umistit vSechny vylozené karty penéz, nemUzete
Zadné z nich vynechat. Takto nepfichdazite o mince, které jste diky
témto kartdm penéz ziskali.

P¥iklad: Mdte k dispozici +1 ndkup a 4 Zlatdky a koupite si
Mandarina. Poté poloZite vSechny Zlatdky na svij dobiraci
bali¢ek a stdle budete mit na nakupovdni k dispozici €.

Diky Mandarinovi se karty penéz pokladaji na dobiraci balicek bez
ohledu na to, zda si ho koupite nebo ziskate jinym zplsobem, ackoli
za béznych okolnosti budete mit karty penéz ve hie pouze ve fazi
nakupu.

Markrabé — Doberete si 3 karty a mate k dispozici +1 nakup. Vsichni
ostatni hradi si doberou jednu kartu a poté odlozi tolik karet z ruky,
aby jim tam zbyly pouze 3. Dobirani karty je pro né povinné. Hraci,
ktefi maji po dobrani v ruce 3 a méné karet, zadné karty neodkladaji.

Neéestné zisky - Jedna se o kartu penéz s hodnotou €1 jako Médiak.
Kdyz tuto kartu ziskate, mUzete si vzit Médak. Ten si berete ze spo-
le¢né zasoby pfimo do ruky a mizete ho zahrat jesté v tomto tahu.
Pokud se uz ve spole¢né zasobé zadny Médak nenachazi, zadny
nedostanete. Kdyz ziskate Necestné zisky, vSichni ostatni hraci
si vezmou Kletbu. K tomu dojde, at jiz si Necestné zisky koupite
nebo ziskate jinym zplsobem. Kletby se berou ze spole¢né zasoby
a umistuji se na odkladaci bali¢ky. Jestlize ve spole¢né zasobé jiz
neni dost Kleteb pro viechny, rozdélte je mezi hrace podle poradi
tahl, pocinaje hracem po levici od hrace, ktery Necestné zisky
ziskal. NeCestné zisky nejsou utocna karta a jejich ziskani se nepo-
vazuje za utok, proto proti nim neucinkuji karty jako Hradni pfikop
z Dominionu.

Oaza - Nejprve si dobirate a az potom odkladate. Mizete odlozit
kartu, kterou jste si pravé dobrali. Pokud si nemuzete kartu dobrat
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(protoze nemate zadné karty v dobiracim ani odkladacim balicku),
musite stale jednu kartu odlozit, je-li to mozné.

Pleticha - Kdyz ji zahrajete, doberete si kartu a mate k dispozici
+1 akci a efekt, ktery se uplatni pozdéji v prlbéhu tahu na zac¢atku
faze uklidu. Tehdy si mGzete zvolit kartu akce, kterou mate ve hre.
Jestlize tuto kartu akce v tomto tahu odlozite, k ¢emuz obvykle
dochdzi, umistéte ji na svUj dobiraci balicek. K tomu dojde, nez si
doberete karty pro dalsi tah. Vybranou kartou mlze byt samotna
Pleticha nebo libovolnd jina karta akce, kterou mate ve hie, at uz
jste ji zahrali pred Pletichou nebo po ni. Jestlize se karta akce béhem
faze uklidu neodklada, napfiklad jedna-li se o dlouhodobou kartu
z Dominionu: Pobtezi, kterou jste zahrali v tomto tahu, nemUzete si
ji dat na sv(ij dobiraci balicek.

Pohrani¢ni vesnice - Kdyz zahrajete tuto kartu, doberete si jednu
kartu a mate pro tento tah k dispozici +2 akce. Kdyz tuto kartu zis-
kate, ziskate rovnéz kartu ze spole¢né zasoby, kterd stoji méné nez
Pohrani¢ni vesnice. Za béznych okolnosti to znameng, Ze to bude
karta s cenou nanejvys €5, ale pokud Pohrani¢ni vesnice stoji méné
nez obvykle, napfiklad diky karté Silnice, bude mit ziskand karta
jesté nizsi cenu. Kartu dostanete pouze tehdy, kdyz Pohrani¢ni
vesnici ziskate, ne kdyz ji zahrajete. Kartu ziskate, at jiz si Pohrani¢ni
vesnici koupite nebo ziskate jinym zplsobem.

Silnice - Tato karta viechny ostatni karty zleviiuje (na minimum o)),
dokud se nachazi ve hre. Jakmile hru opusti, skon¢i také zleviiova-
ni. Sleva se vztahuje na karty kdekoli — ve spole¢né zasobé, v ruce,
v dobiracim i odkladacim bali¢ku. Naptiklad pokud zahrajete Silnici,
po ni Vystavbu a zahodite na smetisté Médak, muzete ziskat Statek,
protoZe Statek by stal €1, zatimco Médak by mél stale cenu o).
Jestlize poutzijete na Silnici karty, které vam dovoluji zahrat jednu
kartu nékolikrat (napfiklad Tranni sal z Dominionu), nesnizi cenu
7adné karty o 2, protoZe je ve hte stale pouze jedna kopie této
karty. Bonus je kumulativni: mate-li ve hre tfi Silnice, vSechny karty
vas budou stat o 8) méné (minimainé o).

Staje - MliZzete odlozit kartu penéz z ruky. Toto neni povinné. Pokud
tak ucinite, budete mit k dispozici +3 karty a +1 akci. Dobirate si az
po odlozeni, takze pokud budete muset kvUli dobirani zamichat
svlj odkladaci balicek, bude se v ném nachézet i karta, kterou jste
odlozili.

Tabor nomadu - Kdyz tuto kartu ziskate, polozte ji na sv(j dobiraci
balicek misto na odkladaci. To plati jak pfi koupi, tak pfi ziskani
jinym zpUsobem. Pokud ve svém dobiracim bali¢cku nemate zadné
karty, stava se jedinou kartou ve vasem dobiracim balicku.

Tunel - Jedna se soucasné o kartu vitéznych bod( a kartu reakce.
Na konci hry mé Tunel hodnotu 2 {. Reak¢ni schopnost Tunelu se
uplatni, pokud ho odkladate. Nemuzete se vsak jednoduse rozhod-
nout, Ze ho odlozite. Musi nastat néjaka situace, jez vam odlozeni
umozni. Tato schopnost funguje, at jiz odkladate ve vlastnim tahu
(naptiklad diky Oaze) nebo v tahu nékoho jiného (napfiklad diky
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Markrabéti). Funguje, jestlize Tunel odkladate z ruky (napfiklad
diky Odze), nebo z dobiraciho bali¢ku (napfiklad diky Kartografovi).
Pokud by za normalnich okolnosti nebylo nutné Tunel pfi odklada-
ni ukazovat (napriklad pfi odkladani vice karet diky Kartografovi),
musite ho pro ziskani Zlatdku ukdazat. Ukazovani neni povinné.
Dokonce, i kdybyste Tunel ukazali z néjakého jiného dlivodu, Zlatak
si brat nemusite. Tato schopnost nefunguje, pokud se karty pfemis-
tuji do odkladaciho bali¢ku, aniz by byly odlozeny, napfiklad kdyz
si kartu koupite, kdyz ji rovnou ziskate (napfiklad diky Pohrani¢ni
vesnici), kdyz se vas dobiraci bali¢ek pfesune na odkladaci balicek
(naptiklad diky Kancléfi z Dominionu), nebo kdyz se vdm na konci
tahu vrati zahozené karty (diky Posedlosti z Dominionu: Alchymie).
Rovnéz tak nefunguje béhem faze uklidu, kdyz normalné odkladate
vsechny své zahrané i nezahrané karty. Rozhodujici vzdy je, zda vam
néjaka karta pfimo uklada, abyste karty ,odlozili. Ziskany Zlatdk se
bere ze spole¢né zasoby a umistuje se na odkladaci balicek. Pokud
ve spole¢né zasobé jiz zadné Zlataky nejsou, nic nedostanete.

Ukryt - Jedna se o kartu penéz s hodnotou 3) jako Zlatak. Kdyz
tuto kartu ziskate, ziskate zaroven i dva Médéaky ze spolecné zasoby.
Pokud tam jiz dva Médaky nezbyvaiji, ziskate pouze tolik, kolik je
mozné. Médéky ziskate pouze tehdy, kdyz Ukryt ziskate, nikoli kdyz
ho zahrajete. Méd4aky ziskate, at uz si Ukryt koupite nebo ziskéte
jinym zpUsobem.

Urodna zemé - Toto je karta vitéznych bod(, nikoli akce. Na konci
hry mé hodnotu 2 ¥ Kdy? si ji koupite, zahodte kartu na smetisté,
je-li to mozné. Pokud tak ucinite, ziskate kartu ze spole¢né zasoby,
ktera je presné o 2) drazsi nez zahozena karta. Pokud neméte v ruce
zadné karty, abyste mohli zahazovat, nic nezahazujete a zadnou
kartu neziskate. Zadnou kartu neziskate ani tehdy, jestlize kartu
z ruky na smetisté zahodite, ale ve spole¢né zdsobé neni zadna
karta, jez by stala pfesné o €2 vice nez zahozena. Tato schopnost
funguje, pouze pokud si Urodnou zemi koupite, ne kdyz ji ziskate
jinym zplGsobem. P¥i pfipravé hry umistéte do spole¢né zasoby
véech 12 karet Urodna zemé, pokud hraji 3 a vice hraca. V pripadé
hry 2 hrd¢u se pouzije pouze 8 karet.

Véstirna - Nejprve vsichni hraci (véetné vas) ukdzou vrchni 2 karty
ze svych dobiracich bali¢k(. Poté podle vaseho rozhodnuti tyto
karty bud’ odlozi, nebo vrati zpét. U kazdého hrace se rozhodujete
zvlast. Pfi odkladani hraci umistuji karty v libovolném potadi, které
nemusi ostatnim ukazovat. Poté si doberte 2 karty. Pokud jste tedy
své karty vratili zpét, doberete si je.

Vévodkyné - Kdyz tuto kartu zahrajete, dostanete +§2) a kazdy
hrac (véetné vas) se podiva na vrchni kartu svého dobiraciho bali¢-
ku. Podle své volby ji bud odlozi, nebo vrati zpét. Vsichni hradi, ktefi
nemaji ve svém dobiracim bali¢ku zadné karty, si nejprve zamichaji
odkladaci bali¢ek. Hra¢, ktery ani potom nema zadné karty, se na
Zzadnou kartu nediva. Pokud ziskate Vévodstvi a ve hie se pouziva
i Vévodkyné, mUzete si rovnéz vzit Vévodkyni ze spolecné zasoby.
Toto plati, at jiz si Vévodstvi koupite nebo ziskéte jinym zptsobem.
Pro sou¢asné pouZziti s promo kartou Cerny trh neplati zadna zvlast-
ni pravidla.
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VSeumél - Tato karta obsahuje Ctyfi oddélené pokyny, které pro-
vadite v uvedeném poradi (posledni z nich je nepovinny). Nejprve
si vezméte ze spolec¢né zasoby Stfibridk a polozte ho na sv(j
odkladaci bali¢ek. Pokud jiz ve spolecné zasobé zadné Stfibriaky
nejsou, zadny nedostanete. Zadruhé, podivejte se na vrchni kartu
svého dobiraciho bali¢cku a podle své volby ji odlozte nebo nechte
na misté. Pokud se jiz v dobiracim balicku zadné karty nenachazi,
zamichejte odkladaci balicek (vCetné pravé ziskaného Stiibriaku)
a podivejte se na vrchni kartu nového dobiraciho bali¢cku. Pokud
v ném ani poté nejsou zadné karty, na zadnou kartu se nepodivate.
Zatieti, doberte si karty, abyste jich méli v ruce 5. Pokud jiz mate
v ruce 5 Ci vice karet, zddné si nedobirate. Jestlize se dohromady
v dobiracim a odkladacim bali¢ku nenachazi dostatek karet, doberte
si tolik, kolik m{zete. Zactvrté, mlzete zahodit kartu z ruky na sme-
tisté, pokud se nejedna o kartu penéz. Karty vice typU, z nichz jeden
je karta penéz, jsou povazovany za karty penéz.

Vyslanectvi — Kdyz zahrajete tuto kartu, nejprve si 5 karet doberete
a nasledné 3 odlozite. Odlozené karty mohou byt jak ty, které jste
jiz predtim méli v ruce, tak i ty pravé dobrané. Pokud je to mozné,
vzdy odkladate 3 karty, i kdybyste nebyli schopni si 5 karet dobrat
(protoze v dobiracim ani odkladacim balicku nemate dohromady
dost karet). Pokud nemuzete odlozit 3 karty, odloZte jich tolik, kolik
mUzete. Kdyz ziskate tuto kartu, vSichni ostatni hraci ziskaji Stribriak.
Hrdaci dostanou Stfibridky pouze tehdy, jestlize Vyslanectvi ziskate,
ne kdyZ ho zahrajete. Stfibriaky ziskaji, at uz si Vyslanectvi koupite
nebo ziskate jinym zplsobem. Zisk Stfibriaku je pro né povinny.
Stfibridky se berou ze spole¢né zasoby. Jestlize jich tam uz neni
tolik, aby se dostalo na viechny, ptidélujte je v pofadi tahd, pocinaje
hra¢em nalevo od toho, kdo Vyslanectvi ziskal.

Vystavba - Nejprve zahodte kartu z ruky na smetisté, pokud v ruce
mate alespon jednu kartu. Pravé zahrana Vystavba se jiz ve vasi
ruce nenachazi, takze ji samotnou nemuzete zahodit (dalsi kopie
Vystavby, jeZ mate v ruce, oviem zahodit lze). Jestlize zahodite
kartu na smetisté, ziskate dvé karty, pficemz jedna z nich stoji pres-
né o €1 vice a druhd o 1) méné nez zahozena karta. Takto ziskané
karty si berete ze spole¢né zasoby v libovolném poradi. Pokud se
tam nenachdzi dvé karty odpovidajici vyse uvedenym cendm, ziska-
te pouze jednu, je-li to mozné. Ziskané karty si pokladate misto na
odkladaci bali¢ek na vriek svého dobiraciho bali¢ku. Pokud pomoci
Vystavby zahodite Médak, ktery stoji £0), nepoda¥i se vam najit kartu
s cenou -1). Proto se snaZte nalézt kartu stojici €1, ktera v3ak za
béznych okolnosti rovnéz neexistuje.

Zbojnik - KdyZ ho zahrajete, dostanete +£1). Jakmile Zbojnika zahra-
jete a rovnéz kdyz si ho koupite, vsichni ostatni hraci ukazou vrchni
2 karty ze svych dobiracich balick(, zahodi na smetisté takto ukaza-
ny Zlatak nebo Stfibridk a zbylé karty odlozi. Jestlize si takto nékdo
ukaze soucasné Zlatak i Stfibriak, pfipadné dva Zlataky nebo dva
Stfibridky, rozhodnete, co musi zahodit. Pomoci této karty nelze
na smetisté zahodit zadné jiné karty penéz nez Zlataky a Stfibridky.
Kazdy hrdg¢, ktery takto neukaze ani jednu kartu penéz, si vezme
ze spole¢né zasoby Médék a polozi ho na svij odkladaci bali¢ek.
Poté ziskate takto zahozené Zlataky a Stfibriadky. Jestlize Zbojnika
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ziskate jinak nez ndkupem, jeho schopnost se neaktivuje. Zbojnik
je karta utoku, a kdyz ho zahrajete, Ize jako reakci pouzit karty typu
Hradni pfikop ze zékladni hry nebo Tajemna komnata z Dominionu:
Intrik. Ovéem koupé Zbojnika se za zahrani karty utoku nepovazuje,

takze na ni pomoci karet jako Hradni pfikop nelze reagovat.

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

Dominion muzete hrat s jakoukoli sadou 10 karet, ale nize uvedené sady jsou navrzeny tak, aby zdlraznily nékteré

zajimavé kombinace karet a herni strategie.

Vzdalené kraje
Uvod: Handlit, Kofena, Kiizovatka, Markrabé, Oéza, Staje,
Tabor nomadu, Ukryt, Vieumél, Vystavba
Poctivé obchody: Hedvabna stezka, Kartograf, Kramar,
Necestné zisky, Pohrani¢ni vesnice, Staje, Urodna zemé,
Vévodkyné, Vlystavba, Zbojnik
Prilezitosti: Handlif, Kocici zlato, Kofenar, Kramaf, Pleticha,
Pohraniéni vesnice, Silnice, Tabor nomadd, Ukryt, Vévodkyné
Prvni kroky: Hostinec, Kartograf, Kfizovatka, Mandarin, Odza,
Tabor nomadd, Tunel, Véstirna, Vseumél, Vyslanectvi

Vzdalené kraje a Dominion: zakladni hra
Silniéni lupiéi: Dilna, Knihovna, Lichvéf, Sklepeni, Triinni sal /
Hostinec, Markrabé, Odza, Silnice, Zbojnik
Dobrodruzstvi v cizich zemich: Dobrodruh, Hostina, Kanclér,
Laboratof, Pfestavba [/ Kocici zlato, Kofenar, Kfizovatka,
Urodna zemé, Véstirna

Vzdalené kraje a Dominion: Intriky
Penize za nic: Chudinska ctvrt, Méditepec, Pésak, Velky sal,
Zalafnik / Hedvéabna stezka, Kartograf, Tunel, Ukryt, Vieumél
Ples u vévody: Harém, Maskary, Pokrok, Spiklenec, Vévoda /
Handlit, Hostinec, Pleticha, Vévodkyné, Zbojnik

PODEKOVANI

Vzdalené kraje a Pobrezi

Cestovatelé: Kapsar, Obchodni lod, Ostrov, Skladisté,

Strazni kos / Hedvabna stezka, Kartograf, Kfizovatka, Staje,
Urodné zemé

Diplomacie: Bazar, Embargo, Karavana, Paseraci, Velvyslanec /
Kramat, Necestné zisky, Urodna zemé, Vyslanectvi, Zbojnik

Vzdalené kraje a Alchymie

Uklady a snéni: BylinkaF, KAmen mudrct, Lékéarnik, Preména,
Ucednik / Vévodkyng, Koci¢i zlato, Necestné zisky, Vseumél,
Pleticha

Zemé vina: Alchymistlv poskok, Golem, U¢ednik, Univerzita,
Vinice / Handli¥, KfiZzovatka, Silnice, Urodna zemé,

Tabor nomadu

Vzdalené kraje a Prosperita

Stala radost: Biskup, Bohatstvi, Mincovna, RUst, Strazni véz [
Handlit, Krama¥, Necestné zisky, Urodna zemg, Zbojnik

Nalez pokladu: Banka, Kralovska pecet, Obchodni stezka,
Odvazlivec, Pamatnik / Koci¢i zlato, Mandarin,

Necestné zisky, Ukryt, Vystavba

Vzdalené kraje a Roh hojnosti

Bohata sklizen: Konsti handlifi, Osada, Roh hojnosti, Sasek,
Turnaj / Koci¢i zlato, Kramaf, Mandarin, Tunel, Zbojnik
Pojizdny cirkus: Lovci, Selsky dvar, Sasek, Trzité,

Zvéfinec [ Koci¢i zlato, Oaza, Pohrani¢ni vesnice,

Tabor nomadd, Vyslanectvi

Chtéli bychom podékovat hernim testerim za jejich ¢as a navrhy, které prispély k co nejlepsi podobé tohoto
rozsireni. Patfi mezi né: Kelly Bailey, Vinay Baliga, Bill Barksdale, Alex Bishop, Josephine Burns, Wei-Hwa Huang,
Zach Kessler, Michael M. Landers, Tom Lehmann, Destry Miller, Anthony Rubbo, Molly Sherwin, John Vogel, Steve
Wampler, Jeff Wolfe, Columbus Area Boardgaming Society a Games Club v Cornellu.
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