PIRATSKE K®@STK

Autor: Haim Shafir

Pocet hraca: 2 -5 Vék: od 8 let Délka hry: cca 30 minut

Wob Po HRY

AHOJ, ndmorniku!

Kazdy rok se sejdou na Ostrové lebek ti nejhorsi a nejdésivé;jsi pirati Sedmero mofi. Vecer
hraji kostky a navzajem si vyprdvéji historky o téch nejuzasnéjsich kofistech, které kdy ziskali
béhem piratskych plaveb.

Stan se i ty tim nejlepsim piratem! Vezmi si jednu pirdtskou kartu a poté pomoci stéstény
hod tu nejcenné&;jsi kombinaci kostek. Cim cenné&jsi ta kombinace bude, tim vice boda ziskas.
Vyhraje ten, kdo jako prvni ziska 6000 bodd.

HRA OPSAHYJE

8 piratskych kostek 35 pirdtskych karet 5 prehledovych 1 lodni
karet denik

PRIPRAV 5E MA vYPRAVY!

Vyberte kapitdna pro vasi posddku. Kapitdn dostane lodni denik a zapise do néj jména hraca.
V pribéhu hry do néj pak zapisuje body, které jednotlivi pirati ziskaji. Kapitan také zamicha
piratské karty a polozi je doprostred stolu licem dold. Kazdy hrac¢ dostane jednu pfehledovou
kartu. Na této karté naleznete vSechny mozné kombinace a kolik bodd za né mUzete ziskat.
Nejmladsi pirat ma tu cest hrat jako prvni, poté se hraje po sméru hodinovych rucicek.

PIRATSKA vYPRAVA PO SEDMERD MORiCH

Ty, ktery vyplouvas na vypravu jako prvni, si vezmes vrchni piratskou kartu a polozis ji licem
(obrazkem) nahoru na odkladaci balicek tak, aby ji vSichni vidéli. Tato piratska karta ovlivni
to, kolik bodl za hod kostkami ziskas (viz dale: ,Piratské karty”). Nejprve hodis viemi osmi
kostkami najednou. Poté mtzes jednotlivymi kostkami hazet znovu. Tvym cilem je hodit co
nejvice stejnych symbold. Diamanty a zlaté mince jsou obzvlasté cenné, protoze diky nim zis-
kdvas body navic. Poté je na fadé dalsi hrac a zacina tak, Ze si vezme vrchni piratskou kartu.
Pokud dojde dobiraci balicek, zamichejte vSechny karty z odkladaciho balicku a poloZte je na
misto dobiraciho bali¢ku.

JAK MURES RASKAT 10 NEWVILE BODU R HODU KOSTER?

Pfi prvnim hodu kostkami hodi$ vSemi osmi najednou. Muze$ se rozhodnout, jaké kostky
odlozi$ a jakymi bude$ hazet znovu a to podle toho, jaka karta na tebe prisla. Nemusis také
ani Zzadnou kostku odkladat. Také mazes hodit znovu jakoukoli kostkou, dokonce i tou, kte-
rou jsi pri predchozim hodu odlozil stranou.

V pribéhu hazeni kostek plati dvé pravidla:
e Pokud budes s kostkami hazet znovu, musi$ hodit alesporn dvéma najednou. Nemuze$
hazet jen jednou kostkou.
e Nemuzes znovu hazet kostkou, na které padla lebka. Téchto kostek se uz nemuzes po
dobu tvé piratské vypravy ani dotknout.

POZOR: Pokud hodis tfi lebky (at uz najednou nebo postupné), tva vyprava je predcasné
ukoncena a neziskavas zadné body, nehledé na to, co ti padlo na ostatnich kostkach.

BODY WA KONUI PIRATSKE vYPRAVY

Abys za svou vypravu ziskal néjaké body, musis ji dobrovolné ukoncit predtim, nez hodis tfi
lebky. Potom se spocitaji body za kostky a za jejich kombinace. Zavérecné skére pak zapise
kapitan do lodniho deniku.

Jaké kombinace muazes hodit? Priklad:

3 stejné @ 100 bodu gsgggs = 100 bodu

200 bodu

500 bod % %% % )%‘ = 500 bodu

6 stejnych @ 1000 bodu
7 stejnych @ 2000 bod @ @ @ @ @ ’@ “@ = 2000 bod(i

8 stejnych @ 4000 bodu

Diamanty a zlaté mince ti mohou pridat body dvakrat: Za kazdy hozeny diamant nebo zlatou
minci se ti automaticky pripocitava 100 bodu. Ale také, pokud hodis tfi a vice minci, nebo tfi
a vice diamantu, ziskas body za kombinaci stejnych kostek.

Priklad:

= 600 bodu (400 bodd za 4 zlaté mince plus 200 bod( za kombinaci
Ctyr stejnych kostek)

a Truhla plna pokladt: Pokud se ti podafi ziskat body vSsemi 8 kostkami, ziskavas
500 bodU navic k bodlm, které jsi uz ziskal za jiné kombinace.

Priklad:
%%%@ = 1300 bodd (600 + 100 + 100 + 500)

A
Pokud ale poté hodis byt jen na jedné kostce :@v' o tento bonus pfichazis.




OSTROv LEBEK
Pokud pfi prvnim hodu hodis$ ¢tyfi a vice lebek, ocitnes se na Ostrové lebek. Dej stranou viech-
ny kostky s lebkami a hod znovu viemi zbyvajicimi. Pokud pfi kazdém hodu hodi$ alespon
jednu lebku a das ji stranou, muUzes hazet se zbyvajicimi kostkami. Ostatni symboly v tuto
chvili nemaji zadny vyznam, snazi$ se hodit pouze symbol s lebkou. Jakmile ale nehodi$ Zad-
nou lebku, tva piratska vyprava konci. Na Ostrové lebek neziskas nikdy zadné body, ale viem
ostatnim piratim se odecte 100 bodl za kazdou kostku s lebkou, kterou se ti podafi hodit.

PIRATSKE KARTY
Pirdtské karty ti bud pridavaji, nebo ubiraji body na kazdé piratské vypravé.

Ostrov poklad — ochrani tvé bohatstvi: Poté, co hodi$ kostkami, si mUzes na tuto

Pirat — dvojita sila: Zdvojnasobi se ti pocet bodu, které v tomto kole ziskas. Pokud | &
se ocitne$ na Ostrové lebek, tvi protivnici pfijdou o 200 bodu za kazdou lebku,
kterou hodis.

Lebka/Lebky: Pokud mas na karté jen jednu lebku, zac¢inas kolo s jednou
lebkou. Pokud jsou na karté dvé lebky, zac¢inas kolo se dvéma lebkami. Tyto
lebky se pricitaji k tém, které poté hodis na kostkach.

Strazkyné - zbavi té lebky: Jednou béhem svého kola muzes znovu hodit jednou
kostkou, na které ti pfedtim padla lebka.

kolik je na karté. Pokud se ti to podafi, ziskavas k bodlm, které
jsi uz ziskal (Savle, které jsi hodil, se pochopitelné pocitaji také
jako kombinace) navic bonus, ktery je napsany ve spodni casti
karty. Pokud se ti to nepodafri, neziskavas zadné body, a navic se
ti z tvého celkového skoére v lodnim deniku odecte pocet bodd,
ktery je ve spodni casti karty. Pirdt, ktery si liznul tuto kartu, se
nemuze ocitnout na Ostrové lebek.

Zlata mince: Tva pirdtska vyprava zacina s jednou zlatou minci navic. Za ni pocho-
pitelné ziskdvas body navic a dalsi body mUzes ziskat za kombinaci s dal$imi zla-
tymi mincemi, které hodis.

Diamant: Tva piratskd vyprava zacind s jednim diamantem navic. Za néj pocho-
pitelné ziskavas body navic a dalsi body mulzes ziskat za kombinaci s dalSimi
diamanty, které hodis.

Zvifata: Pokud hodi$ opici nebo papouska, pocitaji se jako stejné kostky a muzes
je pouzit na kombinaci. Napfiklad, pokud hodis$ dva papousky a tfi opice, ziskavas
kombinaci 5 stejnych kostek.

KONEL HRY

V momenté, kdy prvni pirat ziska 6000 bodd nebo vice, za¢ne rozhoduijici kolo. Vsichni zby-
vajici hradi dostanou posledni sanci podniknout posledni pirdtskou vypravu. Hrac s nejvyssim
skoére vyhraje hru.

POZOR: Pokud po rozhodujicim kole nema v lodnim deniku ani jeden hrac¢ 6000 bodti nebo
vice, pokracuje se ve hie, dokud nebude mit jeden z vas opét 6000 bodl nebo vice. Tento
hrac¢ pak automaticky vyhrava hru, rozhodujici kolo v tomto pfipadé jiz nebude.

Pokud chcete, mUzete se pred za¢atkem hry dohodnout na jiném vitézném skére. Muzete hrat
kratsi hru (napf. do 5000 bodu), nebo delsi hru (napf. do 8000 bodu).

Pirdtska magie: Pokud hra¢ hodi kombinaci 9 stejnych kostek, napf. tim, Ze si vytahne kartu
se zlatou minci a bud postupné, nebo ihned hodi zlatou minci na vSech kostkach, vyhrava
automaticky hru.

PRIKLAP PIRATSKE vYPRAVY
Pirdt Jack si vytahl pirdtskou kartu Pirat.

[ Y Y Y
Poté hodi vsemi kostkami: gs& )4 3 &1@\‘

Lebku musi dét stranou. Poté se jesté rozhodne, Ze da stranou také tfi Savle a dvé
zlaté mince. Hodi znovu kostkami, na kterych poprvé hodil opici a papouska.

Pri druhém hodu hodi:

Parada! Aby ziskal vice bodu, da stranou vsechny kostky se zlatymi mincemi a hodi znovu se
tfemi kostkami, na kterych jsou savle.

PFi tfetim hodu padne: @:@: ‘gs

To je teda pékné zklamani! Nicméné, uz hodil dvé lebky, a tak se rozhodne jiZ neriskovat
a poctvrté uz kostkami nebude hazet a ukonci své kolo. Za toto kolo ziskava:

4 zlaté mince 400 bodd

. s
1 diamant 100 bodu N, R E— T
. N yrobce a distributor pro CR: istributor pre SR:
4 stejne kOStky 200 bodu Albi Ceskd republika a.s. Albi, s.r.o.
e Thamova 13, Praha 8 DIha 88, Zilina
Dohromady 700 bodu www.albi.cz www.albi.sk
Diky karté s Pirdtem ziskava www.modernihry.cz Infolinka: +420 737 221 010

dvojndsobek bodd, a dohromady )\/‘/\/7
tedy ukoristi bohatstvi o hodnoté 1400 bodu >>
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