A ZACINAS HRAT

Pii tvych prvnich tazich se ti budeme divat pres rameno. Zahraj si jedenkrat podle piikladu:

Pred hrou

Zamichej svych 10 karet (bali¢ek karet hrace na zacatku hry, pravidla strana 4). Pak si dober 5 vrchnich karet do ruky. V nasem prikladu sis
dobral 1 statek a 4 médaky. Zbylych 5 karet tvori tviij dobiraci balicek.

___________

i prazdné i ! prazdny :
—— : . : L i
Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykldddni karet Odkladaci balicek

1. tah

aze nakup

F

Faze uklid

Protoze na zacatku hry nemuze$ mit v ruce zadnou akéni kartu, preskakujes akéni fazi a zacinas rovnou fazi nakup (v této fazi
ziskavaji hradi vétsinu svych novych karet). Vykladas 4 médaky, které mas v ruce, pred sebe licem nahoru (aby je mohli vidét i tvi
spoluhradi). Za ty si ze spolecné zasoby koupis$ akéni kartu most, ktera stoji 4 mince. Ihned ji odlozi$ licem nahoru a mas timto
zalozeny svUj odkladaci balicek.

ze spolecné zdsoby

Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek

Protoze si nyni nic dalsiho koupit nemuzes, prejdes do faze uklid. Ve fazi tklid odkladas 4 vylozené médaky a sv(jj statek, ktery jesté
mas v ruce, na svlij odkladaci balicek.

Dobiraci balicek Karta v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek

A nakonec si doberes do ruky zbyvajicich 5 karet ze svého dobiraciho bali¢ku. Tim konci tvij 1. tah.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykladani karet Odkladaci balicek

Pro sviij 2. tah mas nyni v ruce 2 statky a 3 médaky.




2. tah

kup

’

’

aze na

F

Poté, co byli na fadé tvi spoluhradi, hrajes sviij 2. tah. Protoze nemas v ruce akéni karty, musis opét vynechat akéeni fazi a prejit
rovnou na fazi nakup. Vykladas své tii médaky. Za né si ze spolecné zasoby koupis penézni kartu stiibrnak, ktera stoji 3 mince.
Ihned si ji odlozi$ na odkladaci balicek.

___________

ze spolecné

zdsoby W

___________

Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek

Faze uklid

Ve fazi uklid odlozi$ oba své statky z ruky a 3 vylozené médaky na sviij odkladaci balicek.

___________
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Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odklddaci balicek

Nakonec si doberes zase 5 karet. Tv(j dobiraci balicek je ale prazdny, proto zamichas sv(ij odkladaci balicek a pripravi$ z néj novy
dobiraci balicek. Poté si do ruky doberes 5 vrchnich karet.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykladani karet Odkladaci balicek

Pro sviij 3. tah sis do ruky dobral 1 statek, 2 médaky, 1 stiibrnak a 1 akéni kartu.

3. tah

¢ni faze

v

Ak

Zacinas akeni fazi a vykladas most. Vsechny karty stoji v tomto tahu o 1 minci méné, nez je na pfislusné karté vyznaceno
(viz text na karté most).

___________

- Al
( (veend karet v rukou hridi) stoji
\ v tomto kole o Q}méné.
/

Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek

aze nakup

F

Pak prechazi$ do faze nakupu. Pro sviij nakup mas k dispozici 2 médaky, 1 stiibrindk a 1 virtualni minci diky mostu, dohromady tedy
5 minci. Za né si kupujes akéni/bodovaci kartu Slechtici, ktera kvali pokynu na mosté stoji uz jen 5 minci. Nakup navic nechavas

propadnout. .,
ze spolecné

Dobiraci balicek Vylozené karty Odkladaci balicek

Na konci nasledujici faze aklidu si opét doberes 5 karet. Co mas nyni udélat? Koupit si akéni karty? Nebo radéji zvysit pocet svych
minci? Odpoveéd zalezi na tvém rozhodnuti. Hra pokracuje dale...
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ZAKLADNI PRAVIDLA HRY
Nasledujici zakladni pravidla by si hra¢i méli pamatovat.

« Kazdy hrac hraje se svym vlastnim balickem karet. Hra¢ ma svdj vlastni dobiraci balicek a vlastni odkladaci balicek. Karty si dobira jen ze
svého dobiraciho balicku a karty odklada jen na svij odkladaci balicek.

« Hrac¢ nemicha svij odkladaci balicek automaticky, kdyz je jeho dobiraci bali¢ek spotiebovan, ale teprve, kdyz musi dobirat karty.

« Musi-li hra¢ dobrat karty ze svého dobiraciho bali¢ku a jeho dobiraci balicek neobsahuje dostatec¢ny pocet karet, nejprve si vezme zbylé
karty. Pak teprve zamicha svij odkladaci bali¢ek, necha jej sejmout sousedovi po levici a pripravi karty licem doll jako novy dobiraci
balicek. Nyni si dobere zbyvajici pocet karet.

« Karty, které si hra¢ koupi nebo jinym zptsobem ziskd, odklada na svij odkladaci bali¢ek. Tyto karty ma hrac k dispozici teprve, az se
z odkladaciho bali¢ku stane novy dobiraci balicek.

+ Na konci svého tahu odlozi hra¢ vsechny vylozené i vSechny nevylozené karty na svilj odkladaci balicek. Nesmi si ponechat zadnou kartu
v ruce do dalsiho tahu.

« Kazdy hra¢ ma ve svém tahu vzdy 1 volnou akci a 1 volny nakup, tj. mGze minimalné vylozit 1 akéni kartu a 1 kartu koupit.

Je dulezité od sebe rozlisovat ,vzit si“ a , koupit”.

« ,Vzit si“ se nachazi v akéni fazi. Hra¢ nemaze pouzit zadné karty penéz nebo virtualni mince, aby si ,vzal“ drazsi kartu, nez je uvedena
v pokynu ,vzit si“. ,Vzit si nespotrebuje hracav volny nakup.

« ,Koupit” se nachazi ve fazi nakupu. Hra¢ musi zaplatit cenu karty penéznimi kartami a/nebo virtualnimi mincemi, aby si mohl kartu
»koupit".

Neékteré karty poskytuji danému hraci moznost vybéru mezi nékolika pokyny na jedné karté (Slechtici, pésak, zalarnik, sluzebnik, spravce).
Hrac si mize vybrat také pokyny, které nemuze provést nebo které muze provést jen castecné.

Neékteré karty jsou zaroven karty bodu i karty jiného typu (Slechtici, velky sal, harém). Béhem hry mohou byt karty velky sal a slechtici
vylozeny jako karty akci, karta harém jako karta penéz. Tyto karty patii vzdy k obéma typtm karet. Kdyz se jina karta odvolava na urcity
typ karty, povazuji se tyto kombinované karty za oba typy. Na konci hry ptinasi vSechny 3 karty body.

« Hra¢ muze reagovat na jednotlivé ttoky i nékolika kartami reakce. Jednotlivé karty reakce ze své ruky smi hrac ukazat v libovolném
poradi.

A hlavni pravidlo na zaver:
o Diky pokynim na ak¢nich kartach mohou byt prakticky vsechna pravidla zcela nebo ¢astecné zrusena pripadné zménéna.
Pokyny na aké¢nich kartach maji vzdy prednost. Dva priklady pro priblizeni:

Priklad obchodni misto:

Pravidlo hry: ,Vzit si“ - hrac si vezme kartu (vétsinou ze spolecné zdsoby) a polozi ji na sviij odklddaci balicek,
coZ znamend, Ze tuto kartu nemdize ihned vyuzit.

Pokyn na karte: ,Vezmi si stfibridk do ruky.”

Priklad dar poddanych:
Pravidlo hry: ,Ukazat kartu” — hrac odkryje kartu, ukaze ji vsem hrdactm, pak ji zase polozi zpét licem dold.
Pokyn na karteé: ,..ukazat karty ze svého dobiraciho balicku a tyto odlozit na odkladaci balicek.”

PRAVIDLA PRO HRU VE VICE NEZ 4 HRACICH
Pro hru ve vice nez ¢tyrech hracich muzete sloucit zakladni hru Dominion a Intriky.
Pri hie v 5 a 6 hracich pouzijete vSechny karty penéz. Pro 5 hracli pouzijete 15 provincii a 40 kleteb, pro 6 hraca 18 provincii a 50 kleteb.

Vsechny ostatnich karty bodt (statek, vévodstvi a karty kralovstvi) vylozite po 12 jako obycejné. Hra v 5 ¢i 6 hracich kon¢i, kdyz je prazdny
balicek provincii nebo jsou prazdné 4 libovolné balicky ve spole¢né zasobé.

Protoze by se délka hry pfi hie v 7 Ci vice hracich znacné prodlouzila, doporucujeme pii tomto poctu hracd rozdéleni na skupiny. Proto
neuvadime zadné pocatecni pocty karet.




KARTY KRALOVSTVI

Baron — Nemusite odlozit zadny statek, i kdybyste néjaky méli v ruce. Kdyz vsak zadny
neodlozite, musite si jeden statek vzit, pokud jesté néjaky ve spolec¢né zasobé je. NemUizete
pouze vyuzit + 1 nakup a zbyvajici pokyny ignorovat.

Dar poddanych — Kdyz je dobiraci balicek pfislusného hrace prazdny, nemicha hrac¢
nalevo od vas jiz odkryté karty. Nasledné karty odlozi na odkladaci balicek. Ma-li méné nez
2 karty v dobiracim a odkladacim bali¢ku, odkryje pouze tolik, kolik jich ma. Ziskate bonus »Malé darky utuzuji
za kazdy typ karty a pouze za rlizné karty. Pokud hra¢ napfiklad odkryje médék a harém, pratelstvi.”

ziskate + (4, a + 2 karty. Pokud odkryje 2 st¥ibriiaky, ziskate +£2,,.

Dulni osada — Doberete si vzdy jednu kartu a dostavate 2 akce navic. Poté se musite
rozhodnout, zda dilni osadu zahodite na smetisté, diive nez zahrajete dalsi akci nebo
prejdete do jiné faze. Kdyz dlini osadu zahrajete na tranni sal, mizete kartu zahodit pouze
jednou (tj. dostanete celkové + 2 karty, + 4 akce, ale pouze +(2,).

.

Harém — Tato karta je zaroven kartou penéz i kartou bodovaci. Miizete ji zahrat ve fazi

v

nakup, stejné jako stiibriak. Na konci hry ma harém hodnotu 2 {J. P¥i hie ve 3 a 4 hracich

v

pouzijete 12 karet, pfi hfe ve 2 pouzijete 8 karet.

Hradni nadvofi — Doberte 3 karty a vezméte si je do ruky jesté drive, nez polozite kartu na
dobiraci bali¢ek. Karta, kterou na dobiraci balicek polozite, nemusi byt ani jedna ze 3 pravé
dobranych karet.

Huté — Vezméte si jednu kartu ze spole¢né zasoby a polozte ji na sviij odkladaci
balicek. Podle toho, jaky typ karty jste si vzali, ziskate jeden z bonust. Pokud si vezmete
kombinovany typ karty, napf. velky sal, ziskate + 1 akci (protoze velky sal je akéni karta)
a + 1 kartu (protoze velky sal je také bodovaci karta).

Chudinska ¢tvrt — Ziskate 2 akce navic. Poté musite ukazat své karty v ruce. Pokud v ruce
nemate zadné ak¢ni karty (také ak¢ni/bodovaci karty jsou akeni karty), musite si dobrat
2 karty. Druhou kartu si doberete i tehdy, bude-li prvni dobrana karta akéni kartou.

Maskary — Nejprve si doberete 2 karty. Poté si vsichni hraci soucasné vyberou kartu

ze své ruky a polozi ji licem dolt mezi sebe a hrace po své levici. Teprve poté si vsichni
hraci vezmou kartu, kterou maji ptipravenu od hrace vpravo. Hraci tedy nejprve vyberou
kartu, kterou podaji dale, diive nez uvidi, jakou kartu dostanou. Nakonec mizete pouze
vy zahodit na smetisté jednu kartu ze své ruky. Maskary nejsou Gtok. Ostatni hraci tudiz
nemohou ukazovat ze své ruky zadnou kartu reakce.

»,Maska nam
prozradi vice nez
tvar.” — Oscar Wilde

Méditepec — Kolik méd4ka vylozite, tolik minci £X, navic ziskate. Efekt se s¢ita, napriklad
kdyz je méditepec zahran na trinni sal, kazdy médak prinasit3,.

Most — Ceny viech karet ve spole¢né zésobé jsou snizeny o 1. Kdyz naptiklad vylozite
dulni osadu, poté most, pak zelezarny, mizete si za zelezarny vzit jedno vévodstvi (diky
mostu stoji uz jen{4,). Hracovych karet (karty v ruce, dobiraci bali¢ek i odkladaci balicek)
se to také tyka. Efekty se scitaji. Kdyz zahrajete most na trdnni sal, jsou ceny karet v tomto
tahu snizeny 0(2,. Ceny nikdy neklesnou pod (0. Kdy? vylozite most a poté pokrok,
mizete zahodit na smeti$té médik (stale jeSté stoji {0.,) a vzit si za to pésika (diky mostu
stoji uz jen (1)

e lepsi stavét mosty
nez zdi" — Afrika

Obchodni misto — Kdyz mate v ruce 2 ¢i vice karet, musite 2 karty zahodit na smetisté
a vzit si za to stiibriak. Stribrinak si berete ptimo do ruky a mizete jej také pouzit ve fazi
nakup. Pokud jiz ve spole¢né zasobé zadny stiibrnak neni, nedostanete zadny stribrnak,
presto vSak musite zahodit na smetisté 2 karty. Pokud mate v ruce pouze 1 kartu, musite
ji zahodit na smetisté, nedostanete vsak zadny stribriak. Pokud jiz v ruce nemate zadnou
kartu, nemuzete na smetisté zahodit nic a také nedostanete zadny stiibrnak.

Pésak — Vyberte si 2 rGizné pokyny. Zadny pokyn si nesmite vybrat dvakrat. Musite si
nejprve vybrat oba pokyny a teprve potom (v mozném poradi) provést. Nemzete si
dobrat jednu kartu a teprve potom si vybrat druhy pokyn.




Podvodnik — Kazdy spoluhra¢, pocinaje hracem nalevo od ttocnika, musi odkryt horni
kartu ze svého dobiraciho balicku. Tuto kartu musi zahodit na smetisté a vy vyberete

jednu kartu ze spolecné zasoby, ktera stoji stejné. Tuto kartu si hra¢ vezme a odlozi si ji na
odkladaci balicek. Neni-li ve spole¢né zasobé zadna karta se stejnou cenou, nedostane hrac
nic. Presto vsak musi kartu zahodit na smetisté. Zahodi-li napriklad médak, muzete vybrat
kletbu, kterou si musi vzit. Mzete vybrat také stejnou kartu, kterou zahodil na smetiste.
Vybrana karta musi byt k dispozici ve spole¢né zasobé. Nemtizete tudiz vybrat zadnou kartu
z prazdného bali¢ku nebo ze smetisté. Nejsou-li jiz zadné karty ve spolecné zasobé, které stoji
piesné tolik jako zahozena karta, nedostane hrac nic. Ukaze-li hrac ze své ruky hradni prikop,

nesmi zadnou kartu z dobiraciho balicku odkryt a zahodit a také nedostane zadnou kartu.

Pokrok — Nejprve si doberte jednu kartu. Poté musite jednu kartu ze své ruky zahodit na
smetisté a pak si vzit jednu kartu, ktera stoji presné o {1,/ vice nez zahozena karta. Pokud
74dna takova karta ve spolecné zasobé neni, nedostanete zadnou kartu, presto vSéak musite
jednu kartu zahodit. Pokud nemate zadnou kartu na zahozeni, nezahodite na smetisté
zadnou a nevezmete si zadnou kartu.

Sabotér — Kazdy spoluhraé, pocinaje hracem nalevo od tto¢nika, musi tak dlouho
odkryvat karty ze svého dobiraciho bali¢ku, az odkryje kartu, ktera stoji (3., nebo vice.
Jestlize je dobiraci bali¢ek prazdny, jiz odkryté karty se nemichaji. Kdyz hrac¢ odkryje kartu,
ktera stoji (3, nebo vice, musi ji zahodit na smetisté a poté si mize ze spolecné zasoby vzit
jednu kartu, kterd stoji o {2, méné nebo je jeté levngjsi. Ostatni odkryté karty odlozi na
odkladaci bali¢ek. Pokud hra¢ nenalezne zddnou kartu, kterd stoji £3,, nebo vice, odlozi své
odkryté karty na odkladaci balicek a nic dalsiho se nestane.

Sluzebnik — Nejprve se rozhodnéte pro jeden ze dvou pokynu. Bud'ziskate + {2, virtudlni
mince, nebo si vyberete druhy pokyn pro utok. V tomto pripadé se utok tyka pouze hract
s 5 nebo vice kartami v ruce. Brani-li se hra¢ utoku hradnim pfikopem, nesmi si karty ani
dobrat, ani nesmi karty odlozit. Hra¢ muze odrazit Gtok tajemnou komnatou, i kdyby mél
v ruce méné nez 5 karet. Nakonec mate + 1 akci, bez ohledu na to, ktery z obou pokynti
jste si vybrali.

Spiklenec — Kdyz vylozite spiklence, prezkoumejte podminku, zda ziskate + 1 kartu

a + 1 akci. Pokud bude podminka spInéna pozdéji béhem tahu, uz ji nevyhodnocujete
se zpétnou platnosti. Bude-li néjaka karta zahrana na trtinni sal, pocita se sam trdnni sal
jako zahrana akcni karta a na néj vylozena akcni karta navic jako dvakrat zahrana akeni
karta. Kdybyste napfiklad zahrali spiklence na trinni sal, je trénni sal prvni akéni karta,
prvni vylozeny spiklenec je druha akéni karta (neziskate tudiz + 1 kartu a + 1 akci). Kdyz
spiklence vylozite podruhé, mate vylozeny 3 ak¢ni karty a ziskavate + 1 kartu a + 1 akci.

Spravce — Kdyz se rozhodnete zahodit 2 karty na smetisté a mate v ruce 2 nebo vice karet,
musite zahodit na smetisté presné 2 karty. Kdyz se rozhodnete zahodit 2 karty na smetisté,
ale mate v ruce pouze 1 kartu, musite na smetisté zahodit tuto kartu. Nemuzete smichat

rizné pokyny, musite si vybrat: bud’+ 2 karty, nebo + {2, nebo 2 karty zahodit na smetisté.

Studna prani — Nejprve si doberete jednu kartu. Nasledné jmenujete jednu kartu (napf.
»meédak”, ne ,penize”) a odkryjete vrchni kartu svého dobiraciho balicku. Kdyz se jedna
o jmenovanou kartu, vezmete si ji do ruky. Pokud ne, polozte ji zpét na dobiraci balicek.

Slechtici — Tato karta je zaroven kartou akéni i kartou bodovaci. Pfi jejim vylozeni si
muzete vybrat dobrani 3 karet nebo zisk 2 akci navic. Oba pokyny vSak nemohou byt
rozdéleny a smichany. Na konci hry maji slechtici hodnotu 2 {}. Pfi hire ve 3 a 4 hracich
bude pouzito 12 karet, pii hfe ve 2 bude pouzito 8 karet.

Tajemna komnata — Kdyz vylozite tajemnou komnatu ve svém tahu, odlozte nejprve
libovolny pocet karet z ruky. Nasledné ziskate + {1 virtualni minci za kazdou odlozenou
kartu. Mizete také odlozit 0 karet. Ostatni pokyny na karté plati pouze tehdy, pokud
kartu ze své ruky ukazete jako reakci na utok. Kdyz to provedete, doberte si nejprve

2 karty a poté polozte 2 karty ze své ruky na dobiraci balicek. Na dobiraci balicek mizete
polozit 2 libovolné karty ze svych karet v ruce, v pfipadé nutnosti i pravé dobrané. Na
dobiraci balicek mtzete polozit dokonce i ukazanou tajemnou komnatu. Tajemnou
komnatu muzete ukazat vzdy, kdyz néjaky jiny hrac zahraje Gtok, i kdyby na vas prislusny
utok nepusobil. Na jeden utok muzete ukazat i vice karet reakce. M{izete napriklad
nejprve ukazat tajemnou komnatu a provést jeji pokyny a poté se utoku ubranit hradnim
ptikopem. Samotnou tajemnou komnatou se pred utokem neubranite.
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,Podvedeny
podvodnik nadava
nejhlasitéji.” —
Srbsko

,Genialita
konstrukce je v jeji
jednoduchosti.” -
Sergej P. Koroljow

,Aby ¢lovék zboril
burzoazni spole¢nost,
musi znicit jeji

vv . ru M
penéznictvi.“ — Lenin

,Ufad bez dobrého
platu déla zlodéje.” -
Christoph Lehman

| Cestny urednik se
stézi vyhne tomu, aby
byl obklopen spatnymi
sluzebniky.” — Cina

,Opravdové slechtictvi
spociva v mysli

a ne v pavodu!” —
Némecko

»,Neznam tajemstvi
Uspéchu. Ale znam
tajemstvi netspéch.”




Velky sal — Tato karta je zaroven kartou akéni i kartou bodovaci. Kdyz je vylozena, ihned si
doberete jednu kartu a mizete vylozit dalsi akéni kartu. Na konci hry ma karta hodnotu

s vr

1{J jako statek. Pi hie ve 3 a 4 hracich pouzijete 12 karet, pii hie ve 2 pouzijete 8 karet.

Vévoda — Tato karta nema az do konce hry zadnou funkci. Na konci hry ma vévoda
hodnotu 1 za kazdé vlastni vévodstvi mezi kartami v ruce, v dobiracim bali¢ku

a v odkladacim bali¢ku. Pfi hie ve 3 a 4 hracich pouzijete 12 karet, pfi hire ve 2 pouzijete
8 karet.

Zvéd - Jestlize je dobiraci balicek prazdny a michate svij odkladaci bali¢ek, nemichejte
jiz odkryté karty. Musite si vzit vSéechny bodovaci karty do ruky. Kombinované karty akci/
bod jsou také bodovaci karty. Karty kleteb nejsou bodovaci karty. Nemusite ukazovat
poradi, v jakém své karty na dobiraci balicek polozite.

Zalarnik — Kazdy spoluhra¢, pocinaje hra¢em nalevo od ttoénika, si musi vybrat jeden ze
dvou pokynt a ten poté provést. Hrac si muze vybrat odlozeni 2 karet, i kdyz ma v ruce
méneé nez 2 karty. Ma-li v ruce pouze jednu kartu odlozi tuto. Pokud jiz v ruce zadnou
kartu nema, nesmi také zadnou odlozit. Hra¢ si mtize vybrat pokyn, aby si vzal jednu
kletbu, i kdyz jiz Zadné karty kleteb ve spolecné zasobé nejsou. V tomto pripadé si nebere
zadnou kletbu. Karty kleteb si hraci berou pfimo do ruky.

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

Dominion muzete hrat s jakoukoli sadou 10 karet kralovstvi, ale nize uvedené sady jsou
sestaveny tak, aby zd(iraznily vzajemné plsobeni nékterych karet a nékteré zajimavé herni
strategie.

INTRIKY
Vitézny tanec: harém, maskary, most, pésak, slechtici, velky sal, vévoda, pokrok, zvéd, huté.

Tajné plany: dar poddanych, harém, huté, chudinska ¢tvrt, obchodni misto, pésak,
podvodnik, sabotér, spiklenec, spravce.

Nejlepsi prani: hradni nadvori, chudinska ¢tvrt, maskary, méditepec, obchodni misto,
pokrok, spravce, studna prani, zvéd, zalainik.

INTRIKY KOMBINOVANE SE ZAKLADNI HROU
Demontaz: dulni osada, most, podvodnik, prestavba, sabotér, Spion, tajemna komnata,
tranni sal, zlodéj, zalainik.

PIna ruka: dil, hradni nadvori, kanclér, milice, sluzebnik, spravce, slechtici, Urednik,
zasedani rady, zalarnik.

Poddany: baron, ¢arodéjnice, jarmark, knihovna, maskary, pésak, sklepeni, sluzebnik,
spravce, slechtici.

llustrace: Matthias Catrein
Vyvoj: Valerie Putman & Dale Yu

Firma Albi Ceska republika a. s. dékuje firmé
Hans im Gliick Verlags GmbH za poskytnuti dat
k vyrobé prehlednéjsich ceskych pravidel.

Zvlastni podékovani patii

Jifimu Klumparovi za preklad.
Také dékujeme Jakubovi Dobalovi
za korekturu pravidel a karet.
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