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DECO VISI VE VZDUCHU. SPRAVCE VYPADA, JAKO BY SKRYVAL
TAJEMSTVI. TVU] VERNY SLUHA TE VSAK VARUJE. CHYSTA SE
SPIKNUTI. TOHLE SI PRECE NENECHAS LIBIT. VYMYSLI VLASTNI
PLAN, VYUZI] SVEHO VLIVU A ZNAMOSTI. VYSLI ZVEDY, ZJISTI CO SE
CHYSTA. JE BARON TVUJ PRITEL NEBO JE TO PODVODNIK?

JE NA CASE POVOLAT ZALARNIKA, TEN UZ SI SE SPIKLENCI PORADI.
VYBORNE! SITUACI MAS PEVNE V RUKOU!

ANEBO JE TO VSECHNO UPLNE JINAK?

Dominion - Intmk : SVET PLNY NAPINAVYCH TA]EMST\/I INTRIKY
SE HRAJI SAMOSTATNE NEBO V KOMBINACI SE ZAKLADNI HROU.
V KAZDEM PRIPADE DOMINION NABIZI NESCETNE MNOZSTVI
VARIANT A PESTROU HERNI ZABAVU.
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Karty z Dominionu — Intriky mlzete kombinovat s kartami ze zakladni hry, ale mtzete je také hrat samostatné. V pravidlech

budou, v pripadé nutnosti, karty ze zakladni hry uvadény kvili popisu vzajemného ovlivihovani s novymi kartami. Noveé pridana
pravidla pro Dominion - Intriky jsou vyzna¢ena|¢ervenym rameckem.|Pokud jiz zakladni hru znate, stadi si precist pouze tyto

oznacené ¢asti.

CIL HRY

Dominion je hra, v niz budujete svj balicek karet. Ten predstavuje vase Dominium. Bali¢ek obsahuje vase financni zdroje,
vitézné body a akce, které muzete provadét. Na zacatku mate v balicku malou nezajimavou sestavu statkt a médakd, ale
doufate, Ze na konci hry se bude skvét zlatem, provinciemi, obyvateli a stavbami vaseho hradu a kralovstvi.

Hru vyhrava hrag, ktery ma na jejim konci ve svém bali¢ku nejvétsi pocet vitéznych bodt .

(DATERIAL HRY

Pred prvni hrou setfidte karty podle prilozeného poradniku do drazek v krabici.
500 karet
130 karet penéz

odnota
(3 mince)

Typ karty
(karta penéz, zluta)

e
G; PENIZE o

Cena
(6 minci)

@ I’!-NI’/,I-’
60 médaku - 40 stribrnaka - 30 zlatakd -
o hodnoté 1 mince o hodnoté 2 mince o hodnoté 3 mince

48 karet s vitéznymi body

 VEVODSTVI |

STATEK

(karta bodd, zelena)

% VITEZNE BODY QY VITEZNE BODY

Cena

24 statku 12 vévodstvi 12 provincii (8 minci)

30 karet prokleti karta zahodit kartu 25 podkladovych

, neboli smetisté karet
Nazev

Pro kazdy druh
SMET|§TE karty kralovstvi
Hodnota ; ZAHODIT - == )/ existuje jedna
(-1 bod) | FARTUS B e\ 7 LU & podkladova
| B /= |\ ¥ karta (s modrym
okrajem). Karty
penéz, karty
vitéznych bodu
Cena a karty kleteb

0 minci S nemaji zadné
8 prazdnych karet : : podkladové karty.
(z toho jedna s modrym rubem)

Typ karty
(karta kletby,
fialova)




258 karet kralovstvi
21 akénich karet (kazda karta 10krat):

HRADNI NADVORI

Nazev

2 pokyny
Typ karty
(karta akce, bila)

Cena
(4 mince)

+ 1karta
+ akee

imen Kartu. Odky,

PODVODN

_ ‘ Typ karty
(karta atoku, bila)

a vezmou si kartu stej
dle tvého vybéru

LRI Cena
(3 mince)

Medik v oo kole prinese
1 mavic

‘TAIEMN‘A KOM MR =

+ 1 karta, + 1 akee

Typ karty
(karta reakce, modra)

Cena
(2 mince)

Bodovaci karta a 3 kombinované karty (kazda 12krat):

Vétsina karet kralovstvi jsou akéni karty. Karty kralovstvi vSak také mohou byt bodovaci karty nebo
kombinované typy karet. Kombinované karty kralovstvi jsou vzdy soucasné karty bodu a karty penéz
popripadé karty akci. Nir
1 pokyn

Hodnota (2 body)

kombinované typy karet
(karta akce bila
a karta bodu zelena)

Moot 1 ket ol
i i

k5, VITEZNEBODY

bodovaci karta kombinované karty Cena (6 minci)




PRrirrAVA HRY

V kazdé hre jsou pouzity karty penéz, karty bod, karty kleteb a karta smetisté.

Karty penéz

Nejprve budou vylozeny vsechny karty médakd,
stfibrnaku a zlatakd jako 3 oddélené balicky otocené
licem nahoru. Z balicku médaku si kazdy hrac¢ vezme
7 karet (viz ramecek nize: Balicek karet hrace na
zacatku hry).

Hrag, keery vlastni vice edici, mUze pripravit vsechny
karty penéz.

Karty bodu

Potom budou vylozeny karty bodt do 3 balicku
otocenych licem nahoru. Po jednom balicku statki,
vévodstvi a provincii.

Pri hie 3 a 4 hraci je vylozeno vzdy 12 karet statkd,
12 karet vévodstvi a 12 karet provincii. Pfi hire

2 hrac¢t bude vylozeno vzdy pouze po 8 kartach od
kazdého z téchto tfi druhti. Z nevylozenych karet
bod si kazdy hrac¢ vezme 3 statky (viz ramecek nize:
Balicek karet hrace na zacatku hry). Pfipadné zbyvajici
karty bodd budou odlozeny zpét do krabice.

Karty kleteb a karta smetisté

Nyni bude vylozen balicek karet kleteb, opét licem
nahoru. Ve hie 4 hraca bude vylozeno vsech

30 karet kleteb, ve hie 3 hraca 20 a ve hre 2 hra¢a

10 karet.

Karty kleteb budou normalné pridélovany
spoluhracdm uréitymi akénimi kartami (napf.
zalainik).

Bude-li si hrac kartu kletby kupovat, odlozi ji jako
obycejné na sviij odkladaci balicek.

Karta smetisté bude vylozena rovnéz licem nahoru,
ovsem nepocita se do spole¢né zasoby.

Balicek karet hrace na zacatku hry

Kazdy hra¢ ma
na zacatku hry
balicek karet,
ktery se sklada
ze 7 médaku
a 3 statka.

) VITEZNE BODY

PENIZE

Nakonec bude jesté nahodné urcen zacinajici hrac.

Spolecna zas

Tyto karty budou vylozeny v kazdé hre:

Karty penéz

(8

) VITEZNE BODY

) VITEZNE BODY

Pro zahazovaci
bali¢ek

——

Karty kleteb

Kazdy hra¢

zamicha sv(j

vlastni balicek karet
(necha jej sejmout
svému sousedovi po
pravici)* a poloZi si
jej pred sebe licem
doli jako dobiraci
balicek.

Poté si

kazdy hrac

lizne 5 karet ze
svého dobiraciho
balicku. Téchto 5
karet predstavuje
hracovy karty

V ruce.

r v

* Toto neni zadné povinné pravidlo, ale pouze doporuceni.

Budete-li hrat vice her za sebou, stane se hrac nalevo od vitéze posledni hry novym zacinajicim hra¢em. Pfi shodé bude zacinajici hrac¢

%



Z celkového poctu 25 karet kralovstvi se v kazdé hie pouzije 10 z nich.

Sestava téchto 10 karet se muze kazdou hru ménit.

)ba na zacatku hry

Téchto 10 ak¢nich karet doporucujeme pro prvni hru:

+ 1 karta
+ 1 akee

Zahod kart
Ve
oLy

6 AKCE ~ VITLZNE BODY o {fy PENIZE - VITEZNE BODY oA

Dobiraci balicek:
vzdy licem dolt

ur¢en nahodné z hracu, keefi nezvitézili.

Karty kralovstvi

Nyni budou vylozeny karty kralovstvi. Z 25 karet
kralovstvi, které jsou ve hre k dispozici, bude
vybrano 10, se kterymi se bude hrat. Od kazdé

z téchto 10 vybranych karet se vylozi kompletni
bali¢ek (10 karet).

Vyjimka

Od karet bodli nebo kombinovanych karet penize/
body popiipadé akce/body bude

pfi hie 3 a 4 hract vylozeno vzdy 12 karet,

rvo

pfi hire 2 hraci vylozeno pouze po 8 kartach.

Jako sestavu karet pro prvni hru doporucujeme:
pésak, velky sal, maskary, most, huté, zvéd, pokrok,
vévoda, Slechtici a harém (viz obrazek vlevo).

Hradi si vSak mohou vybrat i jiné, nami doporucené,
sestavy karet (viz Prehled karet, strana 4) nebo si
slozZit sestavu vlastni.

Napfiklad muzete zamichat podkladové karty

a vrchnich 10 vytazenych urci, které karty kralovstvi
budou v této hre pouzity. Nebo si poporadé kazdy
hrac zvoli jednu kartu kralovstvi, az se jich vybere 10.

Zbyvajici karty kralovstvi zGstanou v krabici a v dané
hte jiz nebudou pouzity.

Podkladové karty mohou byt také pouzity pro
oznaceni, ze se prislusny bali¢ek vyprazdnil.

Takto vypada hraci plocha jednoho hrace béhem hry:

Priklad vylozenych karet Odkladaci balicek:

vzdy licem nahoru




PrUBEH TAHU

Dominion je hran v tazich. Hra¢ na radé ma na zacatku svého tahu obycejné 5 karet v ruce.
Nyni provede svij tah skladajici se z nasledujicich fazi, které musi byt vzdy hrany v tomto
poradi:

1. faze: Akce — hra¢ muze vykladat akeni karty.

2. faze: Nakup — hra¢ mize nakupovat karty.

3. faze: Uklid - hra¢ musi viechny vylozené a také viechny nevylozené karty odlozit
a dobrat si 5 karet pro svdj pristi tah.

1. a 2. faze muze, 3. faze musi byt zahrana.

Teprve az hrac ukondi sviij tah, je na radé dalsi hrac.

Takto se pokracuje az do konce hry.

1. faze: Akce

Béhem této faze smi hra¢ vykladat akéni karty. Akéni karty jsou karty kralovstvi, na kterych
je napis ,AKCE". Zpravidla mtze hra¢ vylozit pouze 1 akéni kartu (1 volna akce). Avsak tento
pocet muze byt diky pokyniim na uréitych akénich kartach zvysen (viz nize ,+ X akci).

Kdyz hrac vylozi akéni kartu, polozi ji pred sebe licem nahoru. Pak precte nahlas text
na karté a provede uvedené pokyny shora dolt. Musi provést vSechny na karté uvedené
pokyny, pokud je to mozné.

Kazdy hrac provede 3 faze v tomto poradi:
1. Akce

2. Nakup

3. Uklid

Potom je na radé dalsi hrac.

Kazdy hra¢ ma 1 volnou akci

(= smi vzdy vylozit 1 akeni kartu).

Diky urcitym akénim kartam hra¢ maze
ziskat dalsi akce.

Hra¢ musi jednu akéni kartu (pokud

mozno) provést celou, diive nez vylozi
dalsi akéni kartu.

Je-li na karté uvedena volba mezi rliznymi pokyny, tak si hra¢ nejprve pozadovany pokyn
vybere a nasledné provede pouze tento pokyn.

Hra¢ muze vylozit akcni kartu i tehdy, kdyz nékteré nebo vsechny pokyny provést nemuze.
Hra¢ musi pokyny na vylozené akcni karté — pokud mozno — kompletné provést drive, nez
vylozi dalsi akéni kartu. VSechny vylozené akéni karty zUstavaji az do faze Gklidu lezet pied
hracem licem nahoru.

Hradi zacinaji hru bez akénich karet a nemohou tedy prinejmensim v prvnich dvou tazich
zahrat zadné ak¢ni karty.

Casto pouzivané pokyny na akénich kartach:

»+ X karet” — Hrac si musi ihned dobrat do ruky X karet ze svého dobiraciho balicku.
Je-li jeho dobiraci balicek spotiebovan, zamicha svilj odkladaci bali¢ek a pfipravi si jej jako
novy dobiraci balicek. Nema-li hra¢ ani potom dostatek karet ve svém dobiracim balicku,
dobere si pouze tolik karet, kolik muze.

»+ X akci“ — Hra¢ muize vylozit X dalsich akénich karet. Mlze-li hrac vylozit vice karet, je
uzitecné udrzet prehled o zbyvajicich akcich jejich hlasitym odpocitavanim. Pfedtim nez
vylozi dalsi akéni kartu, musi hra¢ provést — pokud mozno — vsechny pokyny uvedené na
vylozené akéni karté. Hra¢ musi dokondit vSechny své akce, nez se presune do nakupni
faze svého tahu.

,»Odlozit kartu” — Pokud neni vyslovné uvedeno jinak, odklada hra¢ kartu(y) z ruky.
Hra¢ odklada kartu(y) z ruky licem nahoru na vlastni odkladaci balicek. V uréitych
piipadech musi hrac¢ oznamit, kolik karet odklada, napf. u karty tajemna komnata.

Odklada-li hrac vice karet soucasné, nemusi je spoluhractim ukazovat. Vrchni karta
odkladaciho bali¢ku ale musi byt viditelna vzdy.

»Zahodit kartu“ — Likviduje-li hra¢ kartu(y), neodklada ji na sv(ij odkladaci bali¢ek, ale na
smetisté (zahazovaci balicek). Karty na smetisti jiz nemohou byt koupeny, ani se nevraci
do spolecné zasoby karet.

»Vzit si“ — Hrac si vezme kartu (vétsinou ze spolecné zasoby) a polozi ji na svlij odkladaci
balicek, coz znamena, Ze tuto kartu nemuze ihned vyuzit.
Pozor: ,Vzit si“ se nachazi v akéni fazi a neni to tedy zadny nakup.

»Ukazat kartu” — Hrac odkryje kartu, ukaze ji vSem hractm, pak ji zase polozi zpét licem
dol. Pokud je hrac vyzvan, aby ukazal vrchni karty ze svého dobiraciho balicku, a nema
v ném dostatek karet, musi odkladaci balicek zamichat a poté ukazat spoluhraciim
pozadované mnozstvi karet.

»Polozit stranou” — Hra¢ vylozi kartu na stal licem nahoru, aniz by proved| pokyny na karté.
Pokyn, ktery kartu stranou odlozil, hraci rovnéz urci, jak musi tuto kartu pouzit.
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Priklad spravce: Vybere-li si hra¢ pokyn
+ 2 karty, tak nema ve fazi nakup

k dispozici z4dné + 2J virtualni mince
a nesmi zahodit na smetisté 2 karty.

Jednotlivé akéni karty budou vysvétleny
v Prehledu karet.

+ X karet: Hrac si musi dobrat X karet
z dobiraciho bali¢ku.

+ X akci: Hra¢ maze vylozit dalSich
X ak¢nich karet.

Odlozit kartu: Hra¢ odlozi kartu(y) na
vlastni odkladaci balicek.

Zahodit kartu: Hra¢ umisti kartu(y) na

zahazovaci bali¢cek — smetisté.

Vzit si: Hrac si vezme jednu kartu ze
spole¢né zasoby. Toto neni nakup.

Ukazat kartu: Hrac odkryje jednu kartu,
ukaze ji a polozi zpét.

Polozit stranou: Hrac vylozi kartu licem
nahoru. Neprovede pokyny na této karte.




»Vybrat si jeden/dva“ — Hrac si vybere 1 nebo 2 z uvedenych pokyn( na karté a provede
pouze tyto. Nevybrané pokyny nemaji zadny Ucinek.

»Podat dal“ — Hrac poda jednu kartu licem dol(i jednomu spoluhraci. Spoluhrac si vezme
tuto kartu do ruky. Pokyn na karté pritom nebude proveden.

Oba nasledujici pokyny vstupuji v platnost teprve ve fazi nakup.
»+1 nakup” — Hrad si maze ve fazi nakupu koupit dalsi kartu ze spole¢né zasoby.

» + X) “ - Hra¢ mé navic k dispozici X virtualnich minci pro fazi nakup. Nedostava
zadnou kartu(y) penéz za + (.

Akeni faze kondi, jakmile jiz hrac¢ dale nemuze nebo nechce vykladat zadné akéni karty.
Obecné mohou byt akéni karty hrany pouze ve vlastni akéni fazi. Karty reakce tvori
vyjimku a mohou byt zahrany i v jinou dobu.

Priklad ak¢ni karty (pésak)

Hra¢ si musi vybrat 2 uvedené pokyny.

Hrac si musi ihned dobrat 1 kartu.

Hra¢ maze vylozit 1 akéni kartu navic.

Hra¢ muze koupit ve fazi nakup 1 dalsi kartu.

Hra¢ ma ve fazi nakup k dispozici 1 virtualni minci.

+ 1 akee;
+ 1 ndkup;

+£JJ.

Vylozené akéni karty zistavaji lezet licem nahoru az do faze tklidu.

Priklad:
1. Jifi zahrdl jako svou volnou akci Slechtice. Zvolil si pokyn + 3 karty a ihned si musi dobrat 3 karty
ze svého dobiraciho balicku do ruky. Nezavisle na tom, jaké karty si dobere, konci jeho akcni faze.

2. Jiri ma v ruce slechtice a pésdaka. Nejdrive vylozi jako volnou akci Slechtice a vybere pokyn + 2 akce,
tzn. miize wylozit 2 dalii akcni karty. Nyni zahraje péidka a vybere si oba pokyny + 1 karta a +1.).
Musi si ihned dobrat 1 kartu, virtudlni penize hraji roli teprve ve fazi nakup. Dobral si kartu most
a takté? jej vylozi. Pokyny na karté most (+ 1 ndkup a + £1.)) hraji roli teprve ve fazi nakup. Jiii
provedl 3 akee, 1 volnou a 2 dalsi diky slechtici. Viyuzil vsechny 3 akce (= vylozil 3 akcni karty). Jeho
akeni faze skoncila.

3. Jifi md v ruce maskary a most. Zddnd z téchto dvou karet mu neumoziuje provést dalsi akce (zddnd
nemd + X akci). Musi se tudiz rozhodnout, kterou z obou karet vylozi jako volnou akci. Rozhodne se
vylozit maskary. (Ucinek karty je vysvétlen v prehledu karet,) Most mu zdistdva v ruce, v tomto tahu
Jjéj jiz nemtize vyuzit. Jeho akéni faze skoncila.

2. faze: Nakup

Ve fazi nakupu smi Hrac¢ kupovat karty ze spolecné zasoby. Mze kupovat veskeré karty
ze spolecné zasoby (karty penéz, karty bod, karty kralovstvi a dokonce i karty kleteb).
Karty ze smetisté nesmi byt koupeny. Zpravidla smi hrac koupit pouze jednu kartu

za tah (1 volny nakup). Tento pocet se vsak muze zvysit diky akénim kartam (viz vyse
»+ 1 nakup”).

Cena karty je uvedena v levém dolnim rohu. Aby si mohl hrac kartu koupit, polozi
jednu nebo vice karet s penézi ze své ruky licem nahoru na stil. K témto kartam penéz
mohou byt pfipocitany virtualni mince (viz vyie ,+ (X, “) na jeho vyloZzenych aké¢nich
kartach. Potom si hrac vybere kartu ze spolecné zasoby, jejiz cena je stejna nebo nizsi,
nez je vylozena suma penéz, a polozi ji licem nahoru na sviij odkladaci balicek, tj. pravé
zakoupenou kartu hrac jesté nemuze vyuzit v tom tahu, kdy ji koupil.

Mze-li a chce-li hra¢ provést vice nakupd, mize vylozenou sumu penéz (karty penéz
a virtualni penize) na své nakupy libovolné rozdélit.

Vylozené karty penéz zlstavaji az do faze Gklidu lezet licem nahoru.

Vybrat si jeden/dva — Hrac si vybere
1 nebo 2 pokyny na karté.

Podat dal - Hrac poda jednu kartu licem
dolti dale. (Tento pokyn se v Intrikach
nachazi pouze na karté maskary.)

+ 1 nakup: Hrac si maze koupit dalsi kartu.

+ (X)) : Hra¢ ma navic k dispozici
X virtualnich minci pro nakup.

Taktické upozornéni: Ma-li hrac v ruce
nékolik akcnich karet, tak by vétsinou mél
nejprve vylozit karty s + X akcemi.

Ze vsech hracovych karet v ruce budou
v nasledujicich prikladech zobrazeny pouze
ty karty, které hraji roli pro akéni fazi.

Jivi si zde vybral
pokyn + 3 karty.
Pokyn + 2 akce tudiz
nemd zadny ucinek.

Kazdy hra¢ ma 1 volny nakup (= mize si
vzdy koupit 1 kartu).

Diky vylozenym akénim kartam muze
provést vice nakupd.

Cena této karty

Hrac tyto zakoupené karty ihned odklada
licem nahoru na vlastni odkladaci balicek.




Priklad:

1. Lumir ma v ruce 3 mince (3 médaky). Jako sviij volny nakup vylozi tyto 3 médaky
pred sebe a kupuje si za né ze spolecné zdsoby 1 stribridk (cena: 3 mince).
Stribrindk polozi na svij odkladaci balicek. Jeho faze nakupu skoncila.

2. Lumir ma v ruce 3 mince (3 médaky). Ve své predchozi akéni fazi vylozZil kartu pésdk,
kterd mu nyni pfindsi 1 virtudlni minci (+ €1,)). Vykldda tedy své 3 méddky licem nahoru
pred sebe a dohromady s virtudlnimi mincemi mad k dispozici 4 mince.

Kupuje si akcni kartu most (cena: 4 mince) ze spolecné zdsoby a poklada ji licem nahoru
na svij odkladaci balicek. Jeho faze nakupu skoncila.

3. Lumir ma v ruce 4 mince (2 médaky, 1 stiibridk). Ve své predchozi akéni fazi vylozZil
most, ktery mu nyni pFindsi 1 virtudlni minci (+ 1)) a jeden nékup navic (+ 1 ndkup)
a navic viechny karty zlevni o (1. Lumir vykldda své 4 mince licem nahoru pied sebe
a dohromady s virtudalnimi mincemi ma k dispozici 5 minci az na 2 nakupy.
Kupuje si ze spolecné zasoby bodovaci kartu vévoda (diky pokyntim na karté most
stoji pouze 4 mince) a 1 médak (cena: 0 minci) a obé karty odlozi licem nahoru na sviij

odkladaci balicek. Patou minci nechava propadnout. Jeho faze nakupu skoncila.

3. faze: Uklid

Karty, které hra¢ béhem tahu odlozil nebo koupil, jiz lezi na jeho odkladacim balicku.
Nyni na odkladaci bali¢ek odlozi viechny vylozené akéni karty a karty penéz a také své
karty v ruce. Ackoli hra¢ nemusi spoluhrac¢tim ukazovat své karty v ruce, odklada své karty
vzdy licem nahoru na sv(ij odkladaci balicek, takze spoluhraci mohou vidét vrchni kartu.

Poté si hrac dobere 5 karet z dobiraciho bali¢ku a vezme si je do ruky. Ma-li ve svém
dobiracim bali¢cku méné nez 5 karet, tak si nejprve dobere zbyvajici karty, potom zamicha
svlij odkladaci balicek a z néj vytvori novy dobiraci balicek. Z nového dobiraciho balicku si
dobere tolik karet, aby jich mél v ruce 5.

Ma-li hrac svych novych 5 karet v ruce, je na tahu dal$i hrac. Zkuseny hra¢ mize svijj tah
zacit jiz béhem faze Uklidu predchoziho hrace. Je-li vsak vylozena utocna akéni karta, musi
mit vSichni hraci ukonceny své faze tklidu, aby mohl byt utok spravné proveden.

Upozornéni ke kartam penéz, akci a bod:

Karty penéz a akéni karty muze hra¢ béhem hry vyuzit mnohokrat. Poklada sice karty ve
fazi Gklidu na sviij odkladaci balicek. Avsak az se tento stane novym dobiracim bali¢ckem,
budou dané karty opét k dispozici. Z tohoto dtvodu jsou karty penéz vzdy povazovany
za opakujici se zdroj pfijmu a ne za zdroj, ktery je po pouziti spotfebovan. Obdobné je to
i s akénimi kartami: mohou byt stale znovu vykladany, jakmile je ma hrac opét v ruce.

Karty bodt hraci prekazeji. Dostava je stale znovu do ruky, ale nemze je béhem hry
vyuzivat. Pfesto musi v pravou chvili zadit s jejich sbiranim, nebot pouze karty bodu se
na konci hry pocitaji.

KoNEc HRY
Hra skonci na konci tahu, ve kterém nastane jedna ze dvou nasledujicich podminek:

Balicek provincii je prazdny nebo
jsou prazdné 3 libovolné balicky ve spolecné zasobé.

Nyni si hra¢i se¢tou véechny body ¥ v celém svém bali¢ku karet (karty v ruce, odkladaci
bali¢ek i dobiraci bali¢ek).

Hrac s nejvétsim poctem bodu ve hfe vitézi. Pii shodé vice hract s nejvétsim poctem bodu
vyhraje ten, ktery odehral méné taht. Pokud je stale shoda, tak se tito hraci o vitézstvi déli.

V3echny karty

Wveetné karet v rukou hraci) stoji
tomto kole o (1 jméng,
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Hra¢ poklada vsechny vylozené karty

a vsechny karty, které jesté ma v ruce, na
svUj odkladaci balicek.

Hra¢ si nemuze ponechat do dalsiho
tahu zadné karty.

Hrac¢ si dobere 5 karet ze svého dobiraciho
balicku.

Karty penéz a akéni karty

mohou byt vyuzivany stale znovu.

To plati také pro kombinované karty
akci/bodl popripadé kombinované karty
penéz/bodu.

Nekombinované karty bodt

béhem hry prekazeji. Na konci hry

ale bodovaci karty rozhoduji o vitézi,
bez ohledu na to, zda se jedna

o nekombinované nebo kombinované

karty bod.

Hra skon¢i, kdyz je bud:

« prazdny balicek provincii,

nebo

« jsou prazdné 3 libovolné balicky.

Vsichni hradi si spocitaji body v celém
svém balicku karet.

Hrac s nejvétsim poctem bodu vitézi.

llustrace: Matthias Catrein

. Distributor CR: Distribitor SR:
7&%@ ALBI Ceska republika a. s. ALBIs. 1. 0. www.modernihry.cz
e Thamova 13, 186 00 Praha 8 Dlha 88, Zilina Infolinka her:
www.albi.cz www.albi.sk +420 737 22 10 10

Vyvoj: Valerie Putman & Dale Yu



