Klaus Teuber

KNIZATA Gl
KATANU \

Srdec¢né Vas vitime u hry ,Knizata z Katanu“!

Hra, kterou drZite v ruce, je zcela pfepracované nové vydani hry ,Osadnici z Katanu - Karetni hra pro dva hrace” vydané

v Ceské republice v roce 2003. 1 kdyZ jiz predchozi hru zndte, méli byste si pfesto precist celd pravidla. Tfebaze Vim mnohé

bude pfipadat diivérné zndmé, tak je zde prece jen nékolik dilezitych zmén.

Hra a pravidla jsou koncipovany tak, abyste se nejprve v kratké ivodni hte diivérné sezndmili se svym kniZectvim a zdkladni-
mi mechanismy. K tomu vyuZijete jen asi polovinu karet obsaien}’fch ve hie. Kdyz uz se v roli kniZete pfipadné knézny budete
citit jisté, mizete prejit k ,tematickym sadam*. S nimi budou postupné pridavany dalsi karty a mechanismy.

S tematickymi hrami soucasné zakusite toulky katanskou historif. V ivodni hie ,Prvni Katafian“ se nachazime v rané dobé
osidlovan{ Katanu jako v romdnu ,Osadnici z Katanu*, ktery napsala Rebecca Gablé. V tematickych hrach cestujete do riiznych
pozdéjsich katanskych obdobi, o kterych dosud nebylo nic napsano. (Dalsi informace ohledné katanskych déjin a jejich tema-

tického zatazeni do hry ,KniZata z Katanu“ se nachdzeji v némeckém a anglickém jazyce na www.catan.de.) a
|

Jakmile jste jiz hrali se vSemi tfemi tematickymi sadami a zndte vSechny ve hte obsazené karty, muZete se pustit do ,Souboje
kniZat®, ve kterém jsou vyuZivany karty ze vSech tematickych sad. Ale jedno po druhém. Zacindme s Gvodni hrou ,Prvni
Kataiian®.
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Tato hra obsahuje:
180 karet:
- 1 zakladni sada s 94 kartami - 1 tematicka sada ,0bdobi zmatka“ s 28 kartami
- 1 tematicka sada ,0bdobi zlata“ s 27 kartami - 1 tematicka sada ,0bdobi rozvoje* s 31 kartami
2 drevéné zetony: 1 Zeton sly, 1 Zeton obchodu 2 kostky: 1 klasickd hraci kostka, 1 kostka se symboly



Uvodni hra

Prvni Katanan
Prvni kroky

Trochu tfidéni

Nejprve roztfidte karty podle rubové strany. Vsechny karty, které
budete pouzivat v ivodni he, tvoii také zaklad pro vechny dalsi
tematické hry. Tyto karty nesou oznaceni ,zdkladni sada‘,
protoZe se pouzivaji v kazdé hte. Karty s rubovou stranou ,0bdobi
zlata“ (1), ,0bdobi zmatki“ (2) a ,0bdobi rozvoje* (3) patii do te-
matickych sad. Tyto sady odlozte zpét do krabice. Nyni si vezméte
karty s ¢ervenym stitem. Vech 9 karet tohoto balicku pouZzijte jako
Lstartovni karty Vaseho kniZectvi pro zacatek hry.

Vase knizectvi

Nejdiive se seznamte se svym kniZectvim. Na zacdtku hry jsou
soucasti Vaseho knizectvi 2 vesnice, které jsou spojeny cestou,
a6 riiznych krajin. Tyto karty poloZte ped sebe licem nahoru
asmérem k sobé, jak je zobrazeno na obrdzku napravo. Nazev
krajiny musi byt vZdy uveden vlevo dole.

Krajiny

Jako kniZe mate samoziejmé staly pijem. Ten dostvéte formou su-
rovin. Podle druhu krajiny dostanete dievo, vinu, zlato, cihly, rudu
nebo obili. Kolik surovin urcitého druhu vlastnite, bude oznaceno
najednotlivych kartch krajin. Rozhodujici je spodni, k Vam mifici
okraj kazdé karty.

Na zacatku hry je u vSech krajin - s v§jimkou zlatonosné feky lezici
uprostied nahofe - okraj se symbolem 1 suroviny nasmérovan

k Vam. To znamend, Ze mate od kazdé z téchto surovin presné

1 kus. Pouze zlato jesté nemate Zadné. Béhem hry budete suroviny
dostavat a také je spotfebovavat.

Dostanete-li 1 surovinu, otocite kartu 0 90° tak, aby k Vam ve
vodorovné poloze sméfoval okraj, na kterém je o 1 surovinu vice.
Spotiebujete-li 1 surovinu, otocite kartu o 90° opaénym smérem. Na
jedné krajiné se tedy mohou nachazet 0 az 3 suroviny. Budete-li jiz
uroviny vlastnit a na tuto krajinu dostanete 1 dalsi surovinu, pak
neuskladnite - tato surovina bez nahrady zanika.

Z4kladni sada
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Vesnice

Vesnice jsou srdcem Vaseho knizectvi. Za kazdou vesnici ziskavate
1 vitézny bod. Vitézné body jsou potiebné pro vitézstvi ve he.

pro karty vystavby (stavby nebo jednotky). Jedno stavebni misto
nad a jedno pod vesnici. Vesnice muZe byt pfestavéna na mésto.
Jakym zptisobem, to se dozvite pozdéji. Vesnice a mésta souhrnné
nazyvame nadazenym pojmem ,osada‘.

Cesty

Mezi obéma Vasimi vesnicemi leZi cesta. Jediny tikol cesty je
umoznit postavent dalsi vesnice. Budete-li chtit v pribéhu hry
rozsifit své kniZectvi o dalsi vesnici, musite nejprve u své levé nebo
pravé krajni vesnice postavit 1 cestu.

Své knizectvi zaklada Vas protihrac

Aje to! Nyni jiZ zndte své kniZectvi. Vas protihrac, ktery by mél sedét
naproti, si vezme startovni karty s modrym $titem. Tyto karty si
pred sebe rozlozi Giplné stejné, jako je rozloZeno Vase knizectvi. Pred
Vasim protihracem nyni leZi kniZectvi totozné s Vasim. Jen ¢isla na
krajinach jsou rozdélena jinak.

Ated jiz piejdéme ke hie samotné.

Dalsi piiprava
Vy a Vas protihrac mate kaZzdy své knizectvi pied sebou. Nyni
pripravte zbyvajici karty zakladni sady takto:

(1) Mezi obé knizectvi polozte licem dolti 3 balicky karet obsahujici
cesty a osady (vesnice a mésta). Karty v kazdém balicku jsou stejné,
neni je tedy potfeba michat. Mezi balickem vesnic a balickem mést
ponechejte misto jesté na jeden balicek.

(2) Zamichejte balicek s krajinami a polozte jej licem doli mezi
balicek vesnic a balicek mést.

(3) Zamichejte 36 karet se symbolem zakladni sady, rozdélte je do
4 balicka po 9 kartdch a poloZte je licem dola vedle balicku mést.
Tyto balicky se nazyvaji ,dobiraci balicky*.
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(4) Karty udalosti otocte licem nahoru. Vsechny karty, které @
nemaji symbol zakladni sady, oddélte a odloZte zpét do krabice. Symbol karet
Poté vyberte kartu Vinoce a poloZte ji stranou.

@ Vytvoreni balicku
karet uddlosti

zdkladni sady

(5) Zbyvajici karty uddlosti skryté zamichejte a oddélte 3 karty
apoloZte je na sebe licem doli. Na tyto 3 karty polozte licem doli
kartu Vanoce a poté, rovnéz licem dolu, zbyvajici karty udalosti.
Cely balicek karet uddlosti poloZte vedle ostatnich balicki karet.

Vdnoce

Na obrdzku vidite
pifpravu hry. Vy a Vas
protihrac sedite naproti
sobé. Kazdy si rozmisti
své kniZectvi smérem

k sobé. Uprostied lezi
balicek cest, balicek
vesnic, balicek krajin

a balicek mést. Vedle
nich lez{ dobiraci balicky
a balicek karet udalosti.




Zacatek hry

Nejdiive urcete zacinajictho hrace: Kazdy hrac hodi hraci kostkou. Kdo
hodi vétsi ¢islo, zacina. Zacinajici hrac si z jednoho ze ¢tyf dobiracich
balickt vezme horni 3 karty. Poté si z jiného dobiractho balicku vezme
protihrac rovnéZ 3 horni karty. Dobrané karty se nazjvaji karty v ruce.
Karty v ruce si pfed protihracem drzte skryté.

Hraci jsou stfidavé na fadé, aby provedli svijj tah. Herni tah probihd vzdy
nasledujicim zptisobem:

¢ Hod kostkami: Hod{ se obéma kostkami, poté jsou vyhodnoceny
vysledky.

Akéni faze: V libovolném pofadi a libovolné Casto: Vykladani karet.
Vyména surovin.

Dobirani karet: Kontrola poctu karet v ruce a pfipadné dobrani nebo
odlozeni karty (karet).

Vyména karty v ruce: Piipadnd viména karty v ruce.

1. Hod kostkami

Ve hite je 1 klasicka hraci kostka s teckami a 1 kostka se symboly. Obéma
kostkami je hozeno na zacatku kazdého tahu. Nejprve si predstavime
hraci kostku s teckami. Diky této kostce dostanou oba hraci na zacatku
kazdého tahu (i protihracova) nové suroviny. Proto se tato hraci kostka
nazjva ,kostka vynosu“. Kazda krajina, jejiz islo bylo na kostce hoze-
no, dostane 1 surovinu - to znamend, Ze piislusna krajina bude otocena
0 90° proti sméru hodinovych rucicek (viz piiklad napravo). Na zacdtku
hry ma kazdy hra¢ na svych krajinach kazdeé ¢islo presné jedenkrat.

V dalsim pribéhu hry se to mtize zménit. Ma-li hra¢ vice krajin se stejnym
Cislem, tak 1 surovinu dostane v kazdé takovéto krajiné.

Kostka se symboly se nazyva ,. kostka udalosti“ a jeji vysledek urcuje,
jakd ndhodnd uddlost nastane. Podrobnéjsi vysvétleni bude ndsledovat
pozdéji (viz strana 8 - Kostka udalosti“). Nejprve se v§ak podivame na
dalsi pribéh tahu.

2. Ak¢ni faze

a) Vykladani karet z ruky

Ve své akéni fazi mizZete vylozit néjaké nebo také vSechny své karty

v ruce. Vase karty v ruce maji dole na karté bud Zluté, nebo zelené textové
pole. Karty se Zlutym textovym polem a pismenem ,A“v rohu jsou ,akéni
karty“. Karty se zelenym textovym polem jsou ,karty vystavby osady*. Na
kartach vystavby osady jsou uvedeny suroviny (stavebni naklady), které
musi byt zaplaceny, aby karta mohla byt vyloZena do kniZectvi.

Dobrani karet
vruce

Hr4¢ A hodil na kostce ve svém prvnim tahu 6. Gislo 6 m4 jeho pole. Proto
hra¢ A dostane obili. To si zaznamend otocenim krajiny pole 0 90°. TakZe
nyni k nému ve vodorovné poloze sméfuje okraj se 2 symboly obili. Také
hra¢ B dostane 1 surovinu na svou krajinu s Cislem 6; u néj je to pohoff.
Proto dostane 1 rudu a zaznamend ji stejnym zptisobem jako hrac A.

Stavebni
naklady

Obchodni karavana
Odevzde] iesné 2 své suroviny a za tosi vezmi
2 lbovalné suroviny.

Vystavba osady, bude Akéni karta, zahraje se
vloZena do knizectvi. z ruky a poté odlozi na
odhazovaci balicek.



Karty vystavby osady
Karty vystavby osady se vZdy stavi na volnd stavebni mista osady

(vesnice nebo mésta) a ihned po vyloZeni poskytuji svému vlast-
nikovi trvalé vyhody do konce hry. Existuji 2 rizné druhy karet
vystavby osady: stavby a jednotky. Jednotky se dale déli na hrdiny
aobchodni lodé. Cheete-li néjakou kartu vystavby osady vylozit,
poloZte prislusnou kartu z ruky na volné stavebni misto a zaplafte
stavebni ndklady uvedené na karté. Od této chvile mizete stavbu ¢i
jednotku vyuZivat spolecné s jakymkoli pfifazenym efektem.
Pozor: Na nékterych kartach je za nazvem napsano ,,1x*. To
znamend, Ze takovato karta vystavby se ve VaSem kniZzectvi muze
vyskytovat pouze jednou.

Ak¢ni karty

Akéni karty se vzdy hraji z ruky a ihned se provede jejich efekt.
Chcete-li zahrat akéni kartu, prectéte text akce na karté svému
protihradi, provedte piislusnou akci a poté kartu odlozte licem
nahoru na spole¢ny odhazovaci balicek. Tato karta se tudiz po
zahrani odstrani ze hry.

b) Vykladani centralnich karet

Jako centralni karty jsou oznacovany vsechny ,cesty*, ,vesnice*

(s prislusnymi ,krajinami“) a ,mésta“ lezici v baliccich uprostied
mezi obéma hraci. Oba hraci maji k témto kartam pfimy pifstup.
Hra¢ na tahu miZe tyto karty, pokud jsou k dispozici, stavét piimo
do svého knizectvi zaplacenim stavebnich nakladd, zobrazenych na
rubové strané karet

Stavba cesty

Cesty budete potiebovat k rozsifovani svého knizectvi. Chcete-li
postavit novou vesnici, musite nejprve postavit cestu, nebot mezi
2 vesnicemi musi vZdy leZet presné 1 cesta.

Stavba vesnice

Vesnice je vZdy pokladdna na volny konec cesty. Nova vesnice
e Zakazdou vesnici ziskava vlastnik 1 vitézny bod.

* Kazda vesnice prinasi vlastnikovi 2 nova stavebni mista.

Stavite-li novou vesnici, obdrzite také 2 horni karty z balicku
Lkrajin‘. Krajiny umistéte u volnych roht této vesnice - a sice tak,
aby k Vam sméfoval okraj bez symbolu suroviny.

Priklad placeni stavebnich naklada

Hra¢ stavi Klaster. Plati stavebni naklady tim, Ze krajiny pole, vrchovinu a pohofi
otocf 0 90° po sméru hodinovych rucicek. Poté jesté vlastni 1 obilf, 1 dfevo a 1 vinu,
ale 7adné cihly a zddnou rudu.

Hrac stavi cestu

aplati 1 dievo
a2 cihly

Hrag stavi vesnici a plati 1 dfevo, 1 cihlu, 1 obili a 1 vlnu. Z balicku krajin zis-
kal pohofi a zlatonosnou feku. Od této chvile pii hodu ,4“ na vynosy dostane
vlnu a rudu, pfi hodu ,2¢ dfevo a zlato.



Stavba mésta
Vesnice mize byt pfestavéna na mésto. Pfi stavbé mésta zaplatite stavebni
néaklady a mésto poloZite na existujici vesnici. Vesnice ziistane az do konce hry

o Zakazdé mésto ziskav vlastnik 2 vitézné body. Aviak vitézny bod za vesnici
lezici pod méstem se jiz nebude vice pocitat.
mohou byt vyloZeny 2 karty vystavby osady nad méstem a 2 karty také pod
méstem.

Pozor: Také pro karty na dodate¢nych stavebnich mistech se hlopficné

pilehlé krajiny berou jako krajiny sousedicf.

c) Vyména surovin

V priibéhu hry se mize stat, Ze budete vlastnit velké mnoZstvi nékteré suroviny,
avsak potfebovat budete zcela jinou. V takovém piipadé mizete své suroviny
vyménit za jiné suroviny.

 BéZny sménny kurz

MiiZete vZdy vyménit 3 stejné suroviny za 1 libovolnou surovinu jiného druhu.
Suroviny, které odevzdate, miZete odebrat i z vice krajin.

« Vylepseny sménny kurz

Budete-li mit vyloZenu nékterou z obchodnich lodi, vylepsite si sviij sménny
kurz a miiZete vyménovat 2 stejné suroviny za 1 libovolnou surovinu jiného
druhu. Jakou surovinu smite takto vyméiovat, zavisi na typu piislusné obchod-
nilodé.

3. Dobirani karet
Nechcete-li nebo nemuzete-li jiz ve své akéni fdzi nic provadét, je akéni faze
ukoncena. Poté nejprve zkontrolujte, zda mate v ruce povoleny pocet karet:

* Nakonci svého tahu smite mit v ruce 3 karty. Za kazdy bod rozvoje (sym-
bol ,kniha“) ve svém kniZectvi smite mit jesté 1 kartu navic.

o Mate-li v ruce méné karet, neZ mate povoleno mit, dopliite si karty v ruce na
povoleny pocet. Karty si miiZete postupné dobirat z libovolnych dobiracich
balicku.

o Mate-li v ruce vice karet, neZ mate povoleno mit, musite z ruky odevzdat
tolik karet, aby jejich pocet opét odpovidal povolenému poctu karet v ruce.
Karty, které z ruky odevzdavite, vlozte pod libovolny dobiraci balicek.

4. Vyména karty v ruce

Ted madte v ruce tolik karet, kolik mate aktualné povoleno mit. Nyni jesté
smite 1 kartu z ruky vyménit. Pokud chcete, vloZte 1 nepotiebnou kartu

pod libovolny dobiraci balicek. Poté si doberte horni kartu z libovolného
dobiractho balicku.

Stavba | | Hra¢ plati 2 obil{ a 3 rudy a na svou

mésta | Dodatetné | vesnici pokladd mésto.
istavebni misto,

| Dodatecné |
istavebni misto
I |

Neékteré karty vystavby plisobi na vlevo a vpravo sousedici krajiny.
MiiZe tedy byt dulezité, zda kartu vystavby vyloZite nad nebo pod
osadu. Avsak u obou sousedicich stavebnich mist nad ¢i pod méstem je
lhostejné, na které stavebni misto kartu vystavby vyloZite. Obé krajiny
(nalevo i napravo) jsou pro obé stavebni mista sousedni.

Piiklad: Bézny sménny kurz

Hra¢ plati 3 rudy (ze 2 krajin) a za to si bere 1 vinu.

Piiklad: Vylep$eny sménny kurz

#

Hra¢ md vylozenu Obchodni lod s rudou. Odevzda 2 rudy a vezme si
1 vlnu.




Nebo si kartu vyberte: VloZte 1 kartu pod libovolny dobiraci balicek,
zaplatte 2 libovolné suroviny, vezméte si libovolny dobiraci balicek, ktery si
prohlédnéte, a vyberte si z néj 1 kartu.

Pozor: V dobiracim balicku nesmite zménit pofadi karet!

Tyto dobrané ¢i vyménéné karty muZete vyloZit az v pfistim tahu, nikoli
ihned.

Dalsi pravidla

1. Zeton sily a zeton obchodu

Na nékterych kartach jsou zobrazeny symboly sekery nebo vahy. Symbol

sekery se nazyva bod sily, symbol vahy se nazyva bod obchodu.

e Hrac dostava Zeton se sekerou, Zeton sily, kdyZ ma ve svém kniZectvi
vyloZeny alespon 3 body sily A md vice bodu sily neZ protihrac.

e Hrac dostava Zeton s vahou, Zeton obchodu, kdyZ ma ve svém kniZectvi
vyloZeny alesponi 3 body obchodu A m vice bodii obchodu neZ
protihrac.

Vlastnik Zetonu si polozi piislusny Zeton na libovolnou sadu ve svém
hrac nema vice bodu sily ¢i jiz nemd vice obchodnich bodi nez protihrac,
musi pislusny Zeton (a tim i vitézny bod) ihned odloZit pfipadné predat
protihraci, pokud ma nyni vice pfislusnych bodi protihrac.

2. Body zru¢nosti a body rozvoje

Body zrucnosti: Pocet symbolti harfy znazoriuje zru¢nost hrdind. Kazdy
bod zrucnosti Vam muze pfinést vyhodu, kdyz na kostce udalosti padne
uddlost Oslava.

Body rozvoje: Na nékterych stavbach je zobrazen symbol knihy, coz
znazoriuje body rozvoje. Za kazdy bod rozvoje miiZete mit na konci svého
tahu v ruce o 1 kartu vice.

3. Kostka udalosti

Na zacatku kazdého herniho tahu hodite zarovet s kostkou vynosi také
kostkou se symboly, ktera se nazjva ,kostka uddlosti“. Na této kostce je

5 rlznych symbolt a viechny maji rozdilny vyznam. 4 z téchto symbolt
jsou cerné. Pii téchto symbolech mohou hraci obdrZet surovinu navic
nebo nastane néjakd udalost (viz napravo). Paty symbol, kyj, je cerveny.
Tato udalost miZze mit na hrace negativni dopad, ktery zavisi na poctu
uskladnénych surovin. V jakém pofadi jsou obé hozené kostky vyhodnoce-
ny, je.urceno barvou symbolu:

A6 |
i @iee bodi obchodu [> 1

.= Zeton obchodu =

Padte- o vtk sucoviy, o i
1 vich e knd e, dstne 1 iovoinn
sutoru. 2ol akovoussoe, Ko dostal

OG-
Vice bodi sily I:> \

Bod sily

Zeton sily =
1 vitézny bod

@DD+

1 vitézny bod

Bod obchodu

Body zrucnosti

Obvykle je povoleno
mit na konci svého
tahu v ruce 3 karty.
Hra¢, ktery postavi
napiiklad Klaster, si
Zvysi sviij povoleny
limit poctu karet v ruce
na4.

Body rozvoje

Zlodéj: Kdo vlastni vice neZ 7 surovin, ztraci vSechno
zlato a véechnu vinu.

0Obchod: Vlastnik Zetonu obchodu dostane od svého
protihrace 1 surovinu dle své volby.

Oslava: Hrdc, ktery md vice bodd zrucnosti, dostane

1 libovolnou surovinu. Pokud maji hraci bodi zrucnosti
stejné nebo nemaji zadny, dostanou 1 libovolnou
surovinu oba hraci.

Bohata sklizeii: Kazdy hrac dostane 1 libovolnou
Surovinu.

Tazeni udalosti: Hrac, ktery hazel kostkou, vezme
horni kartu z balicku karet uddlosti a tuto udalost piecte.
Vsichni hraci, kterych se udalost tyka (mize to byt jeden,

oba hraci nebo také zadny z nich), provedou efekt této
uddlosti.



Zkontrolujte kostku udalosti:

o Jeli symbolem cerveny kyj, nastava uddlost Zlodeéj, kterd se jako jedind
vyhodnoti ihned, tudiZ p¥ed vyhodnocenim kostky vynosa.

o Je-li symbol na kostce udalosti cerny, je nejprve vyhodnocena kostka
vynost: Oba hraci dostavaji sviij vinos surovin. Poté se teprve vyhod-
noti uddlost na kostce uddlosti.

Karta uddlosti, kterd je tazena v piipadé, Ze vysledek na kostce udalosti
byl otaznik, se po provedeni pfislusné udalosti vlozi pod balicek karet
udalosti. Byla-li taZena karta Vanoce, zamichd se opét cely balicek karet
uddlosti, jak je popsdno na strané 4, a poté se vytdhne novd karta uddlosti.

Cil hry a konec hry

Uvodni hra ,Prvni Kataiian® konéi v moments, kdy? jeden z hract bude
mit na konci svého herniho tahu 7 (nebo vice) vitéznych bodt. Tento
hrac se stava vitézem hry. Za kazdou vesnici ziskava vlastnik 1 vitézny
bod, za kazdé mésto 2 vitézné body. Kromé toho ziskava vlastnik Zetonu
sily a vlastnik Zetonu obchodu 1 vitézny bod.

Blahoptejeme! Zvladli jste Gvodni hru ,Prvni Kataian®. Znate tak
tedy viechna zakladni pravidla hry ,KniZata z Katanu*. Zahrajte si
jesté 1 - 2 hry ,Prvni Katanan®, dokud se s pravidly a pribéhem hry
dukladné neseznamite. Pokud jiz pravidla a karty uvodni hry dobfe
znate, mizete prejit k tematickym hram. Tematické hry Vim nabidnou
do hry piijdou nejen nové karty, ale pfibudou takeé zcela nové
druhy karet a moZnosti vystavby. Zacnéte s tematickou sadou
,Obdobi zlata*.

KniZectvi zobrazené na tomto obrazku je kniZectvi vitéze. Tento hrd¢ vyhrdvd se 2 mésty,
1 vesnici a s Zetonem sily a Zetonem obchodu.

V seznamu karet (od strany 13) se nachazi piehled vSech karet roztfidénych podle karetnich
sad. Pokud budete mit pfi hrani karet néjaké nejasnosti, podivejte se do tohoto seznamu.




Pii hte s tematickymi sadami plati v podstaté viechna pravidla, kterd jste se jiz
naucili. Aviak k dosavadnim pravidlim jsou pfiddna nékterd nova pravidla,
kterd budou vysvétlena v nasledujicim textu. Nejprve jsou popsdna véeobecnd
doplnwjici pravidla, kterd plati pro kazdou hru s tematickymi sadami. Potom
nésleduji specidlni pravidla pro tfi jednotlivé sady.

Priprava hry

1. Bali¢ek karet udalosti

Balicek karet udalosti se vzdy tvofi z karet uddlosti zakladni sady a karet udalosti
piislusné pouzité tematickeé sady. Stejné jako v Gvodni hfe dejte nejprve stranou
kartu Vinoce. Poté karty udalosti zakladni sady a tematické sady spole¢né
zamichejte, odpocitejte 3 karty, polozte na né licem doli kartu Vanoce a na ni
poté viechny zbyvajici karty udalosti.

2. Licem nahoru leZici bali¢ek karet vystavby

V kazdé tematické sadé jsou karty vystavby, které musi mit oba hraci k dispozici.
Tyto karty predem vytfidte a poloZte licem nahoru jako balicek karet vystavby
vedle dobiracich balickt. Karty lezici licem nahoru v tomto balicku vystavby se
neberou do ruky. Pokud hra¢ chee jednu z téchto karet postavit, zaplati jako ob-
vykle stavebni ndklady, vezme kartu pimo z balicku a poloZi ji na volné stavebni
misto ve svém kniZectvi. VSechny karty v tomto licem nahoru leZicim balicku
karet vystavby jsou oznaceny , 1x“ a mohou byt tudiZ v kazdém knizectvi vylozeny
pouze jednou.

3. Priprava dobiracich bali¢ka

Zamichejte oddélené karty zdkladni sady a zbyvajici karty pfislusné tematické
sady. Z karet zakladni sady vytvoite 3 dobiraci balicky po 12 kartach. Z karet tema-
tické sady vytvorte 2 dobiraci balicky se stejnym poctem karet v obou baliccich.

4. Vybér pocatecnich karet v ruce

Oproti uvodni hie si jiz pocatecni karty v ruce nedobirate nahodné z jednoho
dobiraciho balicku. Pocinaje zacinajicim hracem si kazdy hrac vybere jeden
dobiraci balicek zakladni sady, prohlédne si jej a vybere si 3 karty, které bude mit
jako pocate¢ni karty v ruce. Pofadi karet v balicku pfi tom nesmi byt ménéno.

5. Nové uspoiadani krajin
Poté; co jste si zaloZili své kniZectvi a vzali si do ruky své pocatecni karty, smite
znovu usporadat svych 6 krajin.
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Doporuceni:

Hrajte tematické sady ve stejném poradi, jako jsou uvedena v téchto
pravidlech..

V,0bdobi zlata“ pozndte novy druh karet a nékolik jednoduchych
podminek pro akcni karty.

V,0bdobi zmatkii* prijdou do hry nékieré iitocné karty, kieré mizete
zahrdt proti svému protihrdci.

,0bdobi rozvoje* je opét mirumilovné - zde se jednd zejména o vystav-
bu obou kniZectvi.

AZ budete tematické sady dobre ovlddat, milZete zkombinovat rizné
proky jednotlivych strategii tematickych sad ve hie ,Souboj knizat*.

Piiklad balicku karet udalosti: Pii hfe s tematickou sadou
,0bdobi zlata“ je balicek karet udalosti tvofen z karet udalosti
zakladni sady a 3 karet uddlosti z této tematické sady:

Dar pro knizete, Obchodnik na cestdch a Zdvod obchodnich
lodi.

Pfiklad dobiracich balicku: Pfi hfe s tematickou sadou
,0bdobi zlata“ lezi vedle 3 dobiracich balickt zakladni sady jesté
dva dobiraci balicky tematické sady a takeé licem nahoru lezici
balicek karet vystavby s obéma kartami Cec/z obchodnikii.

Piiklad vjbéru startovnich karet: Hrac si z jednoho do-
biractho balicku zakladni sady vybird karty Skladiste, Obecni
diim a Obchodni karavana.



6. Odhazovaci balicek
Na odhazovacim balicku je viditelnd pouze horni karta leZici licem nahoru.
Zbyvajici karty v odhazovacim balicku se nesmi prohliZet.

Dalsi doplnujici pravidla

1. Vystavba mésta

Novym druhem karet v tematickych saddch jsou karty vystavby s cervenym tex-
tovym polem. Tyto karty vystavby jsou karty vyistavby mésta a mohou se vyloZit
pouze na nékteré ze 4 stavebnich mist patiicich méstu.

2. Vystavba krajiny

Dal$im novym druhem karet je karta vystavby s hnédym textovym polem. Tyto
karty vystavby jsou karty vystavby krajiny. Nesmi se poklddat na stavebni mista
osady, ale pouze nahoru nad, piipadné dolt pod kartu krajiny.

3. Podminky

Oproti tvodn{ hfe maji nyni nékteré karty podminku, kterd musi byt splnéna
diive, neZ se smi karta vyloZit. Mohou to byt rizné podminky, jako napiiklad vlast-
nictvi Zetonu sily nebo Zetonu obchodu nebo vlastnictvi budovy, kterd musi byt

v kniZectvi vyloZena. Kartu smite vyloZit pouze tehdy, kdyZ jsou viechny pokyny
textu Vami a Vasim protihracem splnény. Napiiklad kartu Zucistnik tedy nesmite
zahrdt, pokud Va3 protihra¢ nevlastni Zddnou jednotku, kterd md alesponi 1 bod
sily, nebof nemtzete Zidnou jednotku odstranit.

4. Zboreni jednotek a staveb

V priibéhu hry se miiZe stdt, ze ve svém kniZectvi jiz nebudete mit k dispozici zddné
volné stavebni misto. Smite proto ze svého kniZectvi ve své akéni fzi zdarma odstranit
a odlozit na odhazovaci balicek vlastni stavby nebo vlastni jednotky. Odstranite-li
stavbu patiici do balicku karet vystavby leziciho licem nahoru, tak tuto kartu nesmite
polozit na odhazovaci balicek, ale musite ji dt zpét na balicek karet vystavby lezici
licem nahoru.

S. Poradi dobiracich bali¢ka

Budete-li vklddat kartu pod dobiraci balicek, musite si zvolit ten balicek, jehoz kar-
ty maji stejnou rubovou stranu jako md vklddand karta. Balicek se miize skladat

z libovolného poctu karet. I kdyZ je balicek zcela dobran, mizete kartu vloZit na
jeho misto a vytvofit tak novy dobiraci balicek s 1 kartou. Béhem celé hry mate

k dispozici vzdy stejny pocet moznosti, kam kartu vloZit.

Hra konci v momenté, kdy jeden z hract bude mit na konci svého tahu 12 (nebo
vice) vitéznych bodii. Tento hrac se stava vitézem hry, bez ohledu na to, kolik
vitéznych bodd ma v tuto chvili protihrac.

K jiz zndmym vitéznym bodiim z Gvodn{ hry se nyni také navic zapocitava kazdy
symbol vitézného bodu na kartdch vystavby mésta jako 1 vitézny bod.

Pozor: Ma-1i hrac 12 vitéznych bodu jiz ped svim hodem kostkami, nemusi jiz
kostkami hazet a ihned vitézi.

Piiklad: Bude-li mezi Vasimi startovnimi kartami Prddelna, je
rozumné umistit svou pastvinu smérem ven z knizectvi. Pozdéji
muZzete pii stavbé své dalsi vesnice polozit druhou (piipadné diky
Zvédovi vybranou) pastvinu. Postavite-li mezi témito pastvinami
svou Prddelnu, zdvojndsobite tak vynosy obou pastvin.

Karta vyistavby VWstavba kra-
mésta smi byt =) Jiny sevyklada
vyloZena pouze nad nebo pod
na nékterém ze krajinu.

4 stavebnich mist

]

(o)

dad ot
okl pestawid Sklad rhodi, ihned dostanes 2 libovolné

i)
Sy ‘suroviny. Podminka: (ech obchodniti

M it o .

Piiklad podminky: Karty Mistr obchodnik a Sklad zbozi maji
podminku Cech obchodnikii. Pokud hra¢ chce zahrat akéni
kartu Mistr obchodnik nebo postavit Sklad zbozi, musi mit jiz
ve svém knizectvi vylozen Cech obchodnikil.
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Kazdy z obou dobiracich balickt této tematické sady obsahuje 11 karet.
Balicek karet vystavby lezici licem nahoru se skladd ze dvou karet Cech
obchodnikil. Tato sada obsahuje vystavbu krajiny Ukryt pro zlato.

Kazdy z obou dobiracich balickt této tematické sady obsahuje 11 karet.
Balicek karet vystavby leZici licem nahoru se sklada ze dvou karet Spelustka.

Kazdy z obou dobiracich balickt této tematické sady obsahuje 12 karet.
Balicek karet vystavby leZici licem nahoru se skladd ze dvou karet Univerzita.

Hrali jste jiz vSechny 3 tematické sady a zndte vSechny karty? Pak se tedy mizete
pustit do ,Souboje kniZat“. V této herni verzi se vedle karet zdkladni sady
pouzivaji také karty ze viech 3 tematickych sad. Kromé zmény pfi pfipravé do-

biracich balickt a balicku karet udalosti nepfichazeji do hry zadnd nova pravidla.

,Souboj kniZat* se hraje na 13 vitéznych bodu.

Nékteré karty v kazdé tematické sadé jsou na své licové strané oznaceny
ptlmésicem. Karty s pilmésicem vyberte a odloZte do krabice. Zakladni karty
rozdélte, stejné jako v tematickych hrach, do tf{ dobiracich balicku. Vedle nich
polozte tfi dobiraci balicky s kartami tematickych sad. Kazdy z téchto tematickych
dobiracich balicki vSak obsahuje pouze karty jedné tematické sady, které nejsou
na licové strané oznaceny pilmésicem. Ve hte neni Zadny licem nahoru leZici
balicek karet vystavby.

Také nékteré karty uddlosti jsou oznaceny piilmésicem. Karty udalosti oznacené
pulmésicem oddélte. VSechny karty udalosti bez symbolu piilmésice jsou vzdy
soucdsti balicku karet udalosti pfi ,Souboji knizat*: Vanoce, Vyndlez, Vynosny
1ok, Rebelie, Obchodnik na cestdch, Mor. Dle nahodné vyberte 6 z 15 karet
udalosti oznacenych palmésicem. Téchto 6 karet pridejte ke kartdm udalosti bez
pulmésice, dejte stranou kartu Vanoce a karty zamichejte. Vezméte 3 karty, na né
polozte licem doli kartu Vanoce a zbyvajici karty poloZte na kartu Vanoce.
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Obdobi zlata

| V této sadé se intenzivng bojuje o Zeton ob-

| chodu a surovina zlato ziskava vétsi vyznam
diky dalsi Celnici, Mincovné a Ukrytu pro
zlato. Kdo si své obchodni impérium buduje
pomoci obchodnich lodi, musi se mit na
pozoru pred Piratskou lodi.

Obdobi zmatku

- | Se Zrddcem, Lucisinikem a Zhdrem se hra
| priostiuje. Kdo vlastni Zeton sily, m4 vice
piilezitosti, jak skodit svému protihraci. Hraci by
také méli mit dostate¢né mnozZstvi zlata, aby své
jednotky ochranili pred Rebelii.

Obdobi rozvoje

= | Kdo postavi Univerzitu, mize s Trojpolnim

| hospoddrstvim, Stavbou sluji nebo Stavebnim
Jerdbem sklizet ovoce rozvoje. BohuZel ani
Katanu se nevyhyba Mor. Proto si své knizectvi
pred vétsimi ztratami dobfe chranite Laznémi

a Lékdrnou.

Dobiraci bali¢ky p¥i ,Souboji
knizat“:

Vsechny karty s pilmésicem vytiidte
(a odlozte do krabice). Vedle

3 dobiracich balicki zakladni sady
polozte zredukované dobiraci balicky
3 tematickych sad.

Sklad zbozi
ile postavis Sklad zboi, ihned dostanes 2 libovolné
suroviny. Podminka: Cech obchodnfkit

Karty udalosti pti ,Souboji knizat“:

Z karet udalosti oznacenych pilmésicem
nahodné vyberte 6 karet. Tyto karty
spolecné s kartami udalosti bez ptilmésice
tvori balicek karet udalosti.




p

h

y

y

L
. Zékladni Sada (celkem94karet)]

[ Centralni karty  (se startovnimi kartami, celkem 49 karet) J

- Krajiny: 4x pole, 4x pohofi, 4x zlatonosnd feka, 4x vrchovina,
4x les, 4x pastvina; z toho vzdy 2x s krajinou, 1x s modrym Stitem

a 1x s Cervenym $titem na rubové strané.

- Osada Vesnice: 9x; z toho 5x s vesnici, 2x s modrym §titem

a 2x s Cervenym $titem na rubové strané.
- Osada Mésto: 7x; s méstem na rubové strané.

- Cesta: 9x; z toho 7x s cestou, 1x s modrym $titem a 1x s Cervenym

Stitem na rubové strané.

Centrdlni karty nemuzZe protihrac zbourat ani napadnout.

Zakladni karty " 5 ]

Akeni karty

Tato karta se hraje
pred hodem kostkami. Nejprve urcite vysledek
na kostce vynost tak, Ze tuto kostku natocite na
prislusnou stranu. Poté hodite kostkou udalosti
a obé kostky vyhodnotite v obvyklém pofadi.
Brigittu nelze zahrat dodatecné, aby byl zménén
neuspokojivy hod kostkou vynost.

MiiZete odevzdat 2 stejné
nebo 2 rizné suroviny z 1 nebo ze 2 krajin. Smite si
takeé vzit opét tytéz suroviny, pokud opravdu chcete.
Musite v§ak 2 suroviny mit, abyste mohli Obchodni
karavanu zahrat.

Tato karta Vam muZe pomoci
k lepsimu pouZiti ndsobicii vynosii (viz déle).

(celkem 9 karet)

Zlato smi byt odevzdano z riznych
zlatonosnych fek a/nebo z Ukrytu pro zlato.

Tuto kartu miZete zahrat pouze ve chvili,
kdy stavite novou vesnici. Tehdy Zvéda zahrajte,
abyste si vybrali 2 krajiny dle svého pfani.

[Vy’rstavba osady

(celkem 27 karet) }

Stavby

Celnice (1): Ziskané zlato musite ihned umistit na
svou zlatonosnou feku (nebo pripadné na Ukryt
pro zlato). Mate-li misto pouze pro 1 nebo 0 zlata,
je piebytek ztracen.

Klaster (2): Ve svém kniZectvi miZete postavit
aumozituje tedy vlastnit jednu kartu v ruce navic.
Na konci svého tahu si do ruky doberete odpovidajici
pocet karet. Je-li Vas Kldster znicen, tak musite na
konci svého tahu opét dodrZet novy aktualni limit
poctu karet v ruce a piebytec¢nou kartu piipadné odloZit.

Nasobice vynosii (5): Cihelna (1); Hut’ (1);
Mlyn (1); Pila (1); P¥4delna (1): Ndsobice
vynosi plsobi vyhradné tehdy, kdyZ odpovidajici
surovinu dostanete diky hodu na vynosy na za¢atku
herntho tahu. Neni-li na krajing, které se to tyka,
Zadné misto pro dodatecnou surovinu, je tato
surovina ztracend.

3 oo poo sk

Tip: V zdpalu hry se nékdy stane, Ze si dodatecnou surovinu za ndsobic
vynosi zapomenete vzit. MiiZete si pomoci napiiklad tak, Ze si na
krajinu(y), na kterou(é) ndsobic vynosii pisobi, poloZite napiiklad

minci.
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Obecni diim (2): Ve svém kniZectvi miZete
postavit pouze 1 Obecni diim. (Dovétek
,(vlastniho)“ se vztahuje k turnajové hfe.)

Skladisté (2): Suroviny nalevo i napravo od T ot

Taybedinaryx (i) i bl
poue 1 sonn

Skladiste se pti uddlosti Zlodeéj nezapocitavaji. Pokud

strany. Bud vyménite suroviny jen z levé krajiny,
nebo jen z pravé krajiny. Smite viak ve svém tahu
vyménit nejdfive tfeba suroviny z krajiny nalevo
apoté vyyménit suroviny z krajiny napravo.

v$ak i bez zapocitani surovin v chrdnénych krajinach
mdte vice neZ 7 surovin, tak ztratite také zlato a/nebo
vlnu z krajin vedle Skladiste.

Trzisté (2): Ve svém kniZectvi miiZete postavit
pouze 1 7rziste. Piiklad: Va3 protihrac (modry stit)
postavil prvni vesnici této hry a vylozil krajiny pole
3 a zlatonosnd feka 3. Nyni md o dvé krajiny s ¢islem 3 vice nez Vy.
Padne-li na kostce vynost 3, tak dostanete navic takovou surovinu, kterou
diky tomuto hodu také obdrzel Vas protihrac: Bud
1 obili, nebo 1 zlato, nebo 1 dievo. Pokud by Vas
protihra¢ mél dostat diky kostce vinosa surovinu,
kterou viak v pfislusné krajiné nemtze umistit,
nebot je tato krajina jiz zaplnéna, miZete si piesto =3 @
tuto surovinu zvolit. e

Jednotky

»Obycejna“ obchodni lod’ (6): Obchodni lod’

s cihlami (1); Obchodni lod’ s obilim (1);
Obchodni lod’s rudou (1); Obchodni lod’ s vinou
(1); Obchodni lod’ se dievem (1); Obchodni

lod’ se zlatem (1): Témito obchodnimi lodémi
muzete vylepsit sviij kurz vymény surovin. ,Zakladni®
obchodni lodi se vztahuji pfesné na 1 druh suroviny, ktery mize byt
vyménovan za lepsi podminky. Ménéné suroviny mohou pochazet

z rtiznych krajin pislusného druhu. Jedna obchodni lod mize byt vyuzita
ivicekrat béhem tahu, pokud mate k dispozici odpovidajici suroviny.

,Obycejni“ hrdinové (6): Austin (1); Candamir
(1); Harald (1); Inga (1); Osmund (1); Siglind | =§
(1):,0bycejni“ hrdinove maji pouze odlisné v
stavebni ndklady, body zrucnosti a body sily.

Velka obchodni lod’ (1): S Velkou obchodni lodi
muZzete vyménovat suroviny piimo ze sousedni krajiny nalevo, piipadné ze
sousedni krajiny napravo. Nelze ale kombinovat suroviny z levé i z pravé
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[ Karty udalosti

Bratrska hadka (1): Vlastnite-li Zeton sily,

tak Vam protihrac da vSechny své karty v ruce.
Vyberte 2 z nich a obé vlozte pod dobiraci balicek

s pifslusnou rubovou stranou - nebo také pod

2 riizné dobiraci balicky s pfislusnou rubovou
stranou. (Dovétek ,(své)“ se vztahuje k turnajové
hre.) Vas protihrac se pouze dozvi, pod které balicky
byly karty vlozeny. Zbyvajici karty vratte svému protihraci zpét. Protihra¢
si smi zase doplnit své karty v ruce az na konci svého tahu.

Ziaty anbypraiicea e
yod v i bk

Obchodnik na cestich (2): MiZete zaplatit
take zlatem, které jste dostali diky kostce vynosti
v tomto hodu.

Svar (1): Vlastni-li postizeny hra¢ pouze 3 nebo
méné staveb, tak jsou tyto stavby vybrany
automaticky a hrac si z nich vybere jednu,
kterou odstrani. (Dovétek ,(vlastni)“ se vztahuje
k turnajové he.)

Vanoce (1): KdyZ jsou otoceny Vanoce jako
uddlost, pfipravte novy balicek karet udalosti, jak
je popsdno na strané 4. Poté tahnéte novou kartu
uddlosti.

Vynalez (1): KaZdy hrac se rozhoduje sam za
sebe, jaké suroviny dostane a na které krajiny je
rozdéli.

yniler

sy hrigdins b o s

S ymBolem o 1 oo i
Ml viak 2smriny.




Vynosny rok (2): Sousedi-li s krajinou vice
Kldsters nebo Skladist, dostane krajina za
kazdou tuto sousedni stavbu jednu surovinu - za
predpokladu, Ze na krajiné je k dispozici dostatek
mista.

Zavod obchodnich lodi (1): Pokud Zadny z hraci
nemd postavenou obchodni lod, tak surovinu
nedostane Zadny hrac.

Hi e i bk o, Gt 1 basolns
Satoin. P hod kb ek it s
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Ob dObl’. Zlata (celkem 27 karet)

L

Akeni karty (celkem 8 karet)

Nemite-li Zidnou
Pirdtskou lod'a/nebo protihrac nemd na svych
krajindch zadné zlato, nemtzete Gudruna
zahrt. Protihra¢ Vam poZadované zlato musi dat:
maximalné tolik zlata, kolik ma a kolik mizete do
svyich zlatonosnych fek (a popiipadé do Ukrytu pro
zlato) umistit. Protihra¢ urci, ze kterych krajin zlato
vezme.

Nemite-li Zeton sily,
nemtzete Loupeznou vypravu zahrat. Protihrac
Vam musi poZadované suroviny dat. Protihra¢ urci,
ze kterych krajin tyto suroviny vezme.

it hodp
[
Pedminka: o 3y

Nevlastnite-li Cech obchodnikii, nemizete
Mistra obchodnika zahrat. Zahrajete-li Mistra
obchodnika, urcite 1 nebo 2 suroviny, které Vaim
protihra¢ musi dat. Protihrac urci, ze kterych krajin
tyto suroviny vezme. Nema-li protihrac zidnou
surovinu, nemuzete Mistra obchodnika zahrat.

Nemate-li ani mésto, ani 3 body obchodu, nemuzete
Obchodnika zahrat. Zahrajete-li Obchodnika, urcite 1 nebo
2 suroviny, které Vam protihra¢ musi dat. Protihrac urci, ze kterych
krajin tyto suroviny vezme. Poté mu musite dat jednu libovolnou

surovinu. Mize to byt také surovina, kterou jste
pravé od protihrace dostali. Nema-li protihra¢
Zadnou surovinu, nemuzete Obchodnika zahrat.

[ kdybyste pfi uddlosti
Oslava podle pravidel nedostali Zidnou surovinu,
protoZe protihra¢ md vice bodi zrucnosti nez Vy,
presto diky Reinerovi dostanete 1 surovinu.

Viz zakladni sada

[ Vystavba krajiny

Zv14stni misto

Ukryt pro zlato (1): Ukryt pro Zlato se vylozi

u 1 libovolné krajiny nahofe nebo dole. Zlato

v Ukrytu pro zlato je chranéno pied Zlodéjem. Zlato
odtud mtZete libovolné pouzivat na akce vykladani
¢i vyménu. Zahraje-li protihrac akéni kartu jako
napiiklad Obchodnik nebo Loupeznd vyprava,

a poZaduje od vés zlato, je postizeno také zlato ve VaSem Ukrytu pro zlato.

[ Vystavba osady (celkem $ karet) ]

Stavby

Celnice (1): Viz zdkladni sada
Skladisté (1): Viz zakladni sada

Jednotky

Piratska lod’ (2): Funkce Pirdtské lodi, coz je odstranéni Obchodni
lodi protihrace, se provede piimo p¥i vyloZeni.
(Dovétek ,(vlastni) se vztahuje k turnajové hre.)
Nemd-li protihrac Zidnou Obchodni lod, tak se
nic nestane. Na pozdéji postavenou Obchodni lod
nebude mit diive vyloZena Pirdtskd lod 7adny vliv.
Nezavisle na tom dostanete pti udalosti Bohatd
sklizeri vidy 1 zlato.

Velka obchodni lod’ (1): Viz zdkladni sada
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[Vy’rstavba mésta

(celkem 10 karet) J

Cech obchodniki (2): Ve svém knizectvi miiZete
postavit pouze 1 Cech obchodnikii. Postaveny Cech
obchodnikii je podminkou pro jiné karty vystavby
a akéni karty. Odstranite-li Cec/z obchodnikdi ze
svého knizectvi, zistavaji vSechny jednotky a stavby
s podminkou Cec/ obchodnikii ve Vasem kniZzectvi
zachovany.

Mincovna (2): VkaZdém svém tahu mizZete

pies Mincovnu vyménit presné 1 zlato za 1 jinou
surovinu. Mate-li postaveny obé Mincovny, mizete
za kazdou Mincovnu vyménit 1 zlato za 1 jinou
surovinu.

Piistav (1): Pristav muZete postavit i tehdy, kdyz
nevlastnite Zddnou nebo méné nez 3 obchodni lode.
V takovém piipadé se zapocitava pouze obchodni
bod. Budete-li mit pozdéji 3 obchodni lode, ziskate
za Pristav ihned 1 vitézny bod. Ztratite-li obchodni
lod"a poté budete opét vlastnit méné neZ 3 obchodni

Lichva¥ (1): Lichvdre miZete postavit i tehdy,
kdyZ nevlastnite Zeton obchodu. Vlastni-li
protihrac pouze 1 surovinu, dostanete pouze tuto
surovinu. Je mozné si zvolit pouze surovinu, kterou
muZete umistit na své krajiny. Nemate-li na svych
krajinach misto, protihrac si své suroviny ponecha.

lodg, ztratite také vitézny bod. Bod obchodu neni timto postizen.

Obchodni kancelar (1): Obchodni kanceldr
muZete postavit i tehdy, kdyZ nevlastnite zadny
Pristav nebo Trziste. V takovém piipadé se
zapocitava pouze bod obchodu Obchodni
kanceldre. Postavite-li Pristav nebo Trzisté pozdéji,
ziskavaji tyto stavby ihned dalsi bod obchodu, dokud
Obchodni kanceldr ve Vasem kniZzectvi stoji.

Sklad zboZi (2): Nevlastnite-li Cec/ obchodniki,
nemiizete Sklad zbozi postavit. Nejprve musite zcela
zaplatit stavebni ndklady za Sklad zbozi a teprve
poté dostanete 2 libovolné suroviny. Suroviny, které
po postaveni Skladu zbozi dostanete, nemiiZete

tedy pouZit na stavebni naklady tohoto Skladu zbozi.

Zasobarna soli (1): Zdasobdrnu soli miZete
postavit i tehdy, kdyZ nevlastnite Zidnou obchodni
lod. V. takovém pFipadé si zapocitivate pouze vitézny
bod na Zdsobdrné soli. Postavite-li obchodni lod'
pozdéji, zapocitavate si ihned 2 obchodni body,
dokud Zdsobdrna soli ve Vasem knizectvi stoji.
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[ Karty udalosti (celkem 3 karty) ]

Dar kniZeti (1): Zlato musite umistit na své
zlatonosné feky (nebo piipadné na Ukryt pro
zlato). Dostanete-li vice zlata, nez mizete umistit, je
prebytek ztracen.

Dar,
ity ek dustane | o ko
ou ot st ey

Obchodnik na cestach (1): Viz zdkladni sada.

Z4vod obchodnich lodi (1): Viz zdkladni sada.

L
. Ob dOb]’. Zmatkﬁ (celkem 28 karet)}

Ak¢éni karty (celkem 10 karet)

Viz ,Obdobi zlata“.

Nevlastnite-li Spe/usibu, nemtizete
Lucistnika zahrat. Nevlastni-li protihra¢ Zadnou
jednotku, kterd md bod sily, nemtzete Lucistnika
zahrat. Protihrac urci, kterou svou jednotku
odstrani. (Dovétek ,(vlastni)“ se vztahuje
k turnajové hie.

Nevlastnite-li Zeton sily,
nemiizete Plavbu za koristi zahrat. Nema-li
protihra¢ Zadné suroviny, které mizete umistit na
své krajiny, nemiZete tuto kartu zahrat.

Tuto kartu
muZete zahrat pouze ve chvili, kdy je piislusnd
udalost odhalena. Tuto kartu nemuzZete zahrat, i
kdyz Vas jiz proti uddlosti Rebelie chrani Kaple.




Vlastnite-li zlato, tak si muZete zvolit, zda se Rebelii ubranite zlatem nebo

zahranim Sebastiana.

Nevlastnite-li Spe/usiku, nemiizete
Zrddce zahrat. Nema-i protihrac zadné karty
v ruce, nemuzete Zrddce zahrat. Ukradenou kartu
muZete popfipadé také ihned zahrat piipadné
postavit. Protihrac si teprve na konci svého tahu
dobere nahradu za ukradenou kartu. Pokud se

o etk o
Podmioka: s

Vam karty protihrace nehodi, nemusite si vzit Zidnou - Zrddce je viak

v kazdém piipadé odloZen na odhazovaci balicek.

Nevlastnite-li Spelustku, nemizete
Zhdre zahrat. Nevlastni-li protihra¢ Zddnou
nechranénou stavbu, nemaZete Zhdie zahrat.
Pokud protihra¢ chce pouzit ochrannou kartu
(Heinrich, strazce, Pozorovatelna), tak musite

it
e oo s rkadec, P st
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pockat na vysledek hodu kostkou, neZ uréite cil Zadre. (Dovétek

,(vlastni)“ se vztahuje k turnajové he.)

[ Vystavba osady

(celkem $ karet) ]

Stavby
Cvicisté (1): Stavebni naklady za /irdiny jsou
zmenseny o 1 libovolnou surovinu. Cvicisté nema
zadny vliv na jednotky, které nejsou rdinove.

Pozorovatelna (1): Mate-li ve svém kniZectvi
vyloZeného také Heinricha, strdzce, jste navic
chranéni pfi vysledku 1 az 5 na kostce. Pfi spojeni
s Heinrichem, strazcem se kostkou hazi pouze
jednou.

Jednotky

Carl Rozvétveny Vous (1): Viz zdkladni sada: Obycejni hrdinove.

Heinrich, strazce (1): Heinrich je hrdina se zvlastni schopnosti,
kterou md vedle svych bodu sily. Mate-li ve svém kniZectvi vyloZenu

Pozorovatelnu, jste navic chranéni pfi vysledku 1 az
5 na kostce. Pii spojeni s Pozorovatelnou se kostkou
hazi pouze jednou.

Irmgard, strazkyné svétla (1): Irmgard je
hrdina se zvlstni schopnosti, kterou ma vedle
svych bodli zrucnosti. Dostanete surovinu, kdykoli
musite kviili akéni karté protihrace nebo na
zakladé néjaké uddlosti odstranit ze svého kniZzectvi
néjakou vyloZenou kartu vystavby. Jestlize se
odstrani samotnd /rmgard, nedostanete za ni timto
zpusobem Zadnou surovinu.

[ Vystavba mésta

Kaple (2): Plati aktudlni vysledek na kostce vinost
(kostkou se tedy znovu nehaz). Jedna z Kapli Vas
proti uddlosti Rebelie chrani pii vysledku 1, 2 nebo
3, druhd Kaple pii vysledku 4, 5 nebo 6. Mate-li
postaveny obé Kaple, jste pred udalosti Rebelie
chranéni vzdy.

Misto pro konani oslav (1): Nejprve musite
zcela zaplatit stavebni naklady za Misto pro kondni
oslav a teprve poté dostanete 2 libovolné suroviny.
Suroviny, které po postaveni Mista pro kondni
oslav dostanete, nemtZete tedy pouZit na stavebni
naklady tohoto Mista pro kondni oslav. Misto pro
kondni oslav miZete postavit i tehdy, kdyZ nemate
vice bodd zrucnosti nez protihrac, tehdy vsak
nedostanete Zadné suroviny.

Pozérni zbrojnice (2): PoZdrni zbrojnice chrani
vsechny stavby (vystavby mésta i vystavby osady) ve
mésté, ke kterému byla PoZdrni zbrojnice postavena, véetné ji samotné.

Stodola na desatky (1): Jakmile postavite Stodolu na desdtky, zvolte
jeden druh suroviny - bud vlnu, nebo obili. Za kaZdého svého Ardinu
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dostanete 1 surovinu zvoleného druhu. Napfiklad
za 3 hrdiny tudiz dostanete bud 3 viny, nebo

3 obili. Ziskané suroviny musite umistit na své
krajiny. Dostanete-li vice surovin, nez kolik jich
muZete umistit, je pfebytek ztracen.

Speluiika (2): Ve svém kniZectvi mizete postavit
pouze 1 Spelusiku. Postavend Spelusika je
podminkou pro mnoho tto¢nych akénich karet..

[ Karty udalosti

Bratrska hddka (1): Viz zakladni sada.

Rebelie (2): Mate-li dostatek zlata, ale nechcete
zaplatit, miZete se dobrovolné rozhodnout pro
odstranéni 1 jednotky. Odstranénd jednotka se musi
ysunout pod vhodny balicek. (Dovétek ,(vlastni)*
se vztahuje k turnajové hie.)

Svér (1): Viz zakladni sada.

OSADNICI Z

KATANU

Rychla karetni hra

VYZKOUSEJIE
Rychlonkaretniiirat

L
- Odebi r OZVOje (celkem 31 karet) J

Ak¢ni karty (celkem 11 karet)

Budete-li drzet
Benjamina v ruce, méli byste si vysledek hodu na
kostce vynosti dobfe pamatovat. Kdybyste postavili
novou vesnici a poté zahrali Benjamina, dostanete
surovinu diky Benjaminovi piipadné i v novych
krajinach - jestliZe ¢islo krajiny odpovidd ¢islu na
kostce vynost. Karty vystavby, které - jako napiiklad ndsobice vyjnosii -
Zvysuji vinosy krajin, se pii zahrani Benjamina neuplatituji.

Viz zakladni sada.

Nevlastnite-li Lazné, nemizete
Doktora zahrit.

Nevlastnite-li Radnici,
muZete Guida zahrat pouze tehdy, pokud mate
méné vitéznych bodi neZ protihrac. Kartu, kterou si
z odhazovaciho balicku vezmete, muizZete také ihned
zahrat - pokud to Ize. (Dovétek ,(protihrdcova)“ se
vztahuje k turnajové he.)

Nevlastnite-li Knihovnu,
muZete Gustava zahrat pouze tehdy, pokud méte
méné vitéznych bodl nez protihrac. Kartu, kterou si
z odhazovaciho balicku vezmete, mizZete také ihned
zahrat - pokud to I1ze. (Dovétek ,(vlastniho)* se
vztahuje k turnajové hfe.)

Nevlastnite-li Univerzitu,
nemtizete Stavbu sloji zahrat. Rudu, kterou
dostanete, muZete rozdélit na libovolnd pohofi.
Nemite-li na svych pohofich dostatek mista, je
prebyte¢nd ruda ztracena.

Viz zakladni sada.




Nevlastnite-li
Univerzitu, nemUZete Trojpolni hospoddrstvi
zahrat. Obili, které dostanete, muZete rozdélit na
libovolna pole. Nemdte-li na svych polich dostatek
mista, je prebytecné obili ztraceno.

Trojgolni hospodifstyi
Dustaned a2 b
Podmioka: Lt

[V}"stavba osady

Jednotky

Kanonyr (2): Nevlastnite-li Univerzitu, nemuZzete
Kanonyra vylozit. Kanonyr je jednotka, ale neni
to srdina. Proto také mizete do svého kniZectvi
vylozit 2 Kanonyry. Karty, které se vztahuji na
hrdiny, pro Kanonyra neplati. Karty, které se
vztahuji na jednotky, pro Kanonyra plati.

[V)"stavba mésta

Knihovna (2): Vyhledanou kartu mizete
popfipadé také ihned postavit pfipadné zahrit.
(Dovétek ,(vlastniho)“ se vztahuje k turnajové hie.)

Lazné (3): 4 krajiny, které sousedi s méstem, ve
kterém jsou postaveny Lazné, jsou chranény pred
Morem.

Lékarna (2): Bez ohledu na to, zda kvuli Moru
suroviny ztratite ¢i nikoli, dostanete v kazdém
piipadé diky Lékdrné po piipadné ztraté 1 surovinu
v libovolné krajiné. Vlastnite-li vice nez 1 Lekdrnu,
dostanete 1 surovinu za kazdou Lekdrnu.

Knihovna
ot o B 48 i L
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Radnice (2): Abyste mohli postavit Radnici, musi
jiz ve Vasem mésté stat Obecni diim. Kdyz Radnici
postavite, zistane Obecni diim lezet pod Radnici.
Musite-li Radnici odstranit, zUstava Obecni diim
leZet ve Vasem knizectvi. Premistite-li Radnici
pomoci Stehovdni do jiného mésta, pfemistéte s ni
také Obecni diym. Mate-li Radnici postavenou,
nesmite postavit zadny druhy Obecni diim, protoze
prvni Obecni diim se ve Vasem kniZectvi stle

vyskytuje.

Snémovna (1): Nemdte-li na kartich vystavbyve ——r——1
svém kniZectvi alesponi 2 body rozvoje, nemiizete Snémovnu postavit.

Stavebni jefab (1): Nevlastnite-li Univerzitu,
nemtiiZete Stavebni jefdb postavit. Pouze karty
vystavby mésta, které stoji vice nez 4 suroviny, se
mohou diky Stavebnimu jerdbu stavét vyhodnéji.
Surovina, kterou pfi stavbé usetiite, Vim zlstava.

Univerzita (2): Nevlastnite-li ani Kldster, ani Knihovnu, nemiZete
Univerzitu postavit. Ve svém kniZectvi miiZete postavit pouze

1 Univerzitu. Postavena Univerzita je podminkou pro ]me karty
vystavby a ak¢ni karty. Odstranite-li Univerzitu :
ze svého kniZectvi, zlstavaji viechny jednotky
astavby s podminkou Univerzita ve Vasem kniZectvi
zachovany.

[ Karty udalosti

Vynilez (2): Viz zakladni sada.

Mor (3): Krajiny, které sousedi se 2 mésty, ztraci
pouze 1 surovinu. Vystavby krajiny, jako naptiklad
Ukryt pro zlato, nejsou Morem postiZeny.

Vo oo,k sosdis istem,
] o,
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Zlodéj: Kdo vlastni vice nez 7 surovin, ztraci viechno
zlato a véechnu vinu.

Obchod: Vlastnik Zetonu obchodu dostane od svého
protihrace 1 surovinu dle své volby.

Oslava: Hrac, ktery ma vice bodt zruénosti, dostane 1 li-
bovolnou surovinu. Jinak dostanou 1 libovolnou surovinu
oba hraci.

Bohata sklizeii: Kazdy hra¢ dostane 1 libovolnou
Surovinu.

TaZeni udalosti: Hrac, ktery hazel kostkou, vezme
horni kartu z balicku karet udalosti a tuto uddlost piecte.
Vsichni hraci, kterych se udalost tyka (mtze to byt jeden,
oba hraci nebo také zadny z nich), provedou efekt této
uddlosti.
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