Hra pro 2-4 dobrodruhy starsi 8 let.

Délka hry cca 60 minut.




- HERNI MATERIAL

1 herni plan s mapou Afriky

2 knihy

30 karet DOBRODRUZSTVI
(15 s bilym okrajem, 15 s hnédym okrajem)

34 karet EXPEDICE
(na rubu maji A, B, nebo ()

10 karet POMOCNIK v péti barvéch
(riZovd, tyrkysova, Sedivd, oranzova, fialovd)

S = 3408 =500
60 karet CESTOVANI v péti barvach il T =1
(rlizovd, tyrkysova, Sedivd, oranzovd, fialova) []/ :: J O policka jizné

40 minci (25 stfibrnych, 15 zlatych)
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4 karty badatelskych spolecnosti ve 4 hernich barvach | me= % e
(bild, modra, Zluta, cervend) | e %

4 figurky badatel(i ve 4 hernich barvéch
(bila, modra, Zluta, cervend)

a5

16 kamend reprezentujicich jednotlivé spolecnosti ve 4 hernich barvach
(bild, modra, Zlutd, cervend) /@S

4 karty 7olik

pravidla hry

POPIS HRY
Afrika ke konci 19. stoleti: velké evropské ndrody chtéji odhalit posledni skryta tajemstvi tohoto dosud

malo prozkoumaného kontinentu. Hréci se z povéreni africkych badatelskych spolecnosti Gcastni

fady expedic. Jen ten, kdo chytfe vyuZije vyznacenych cest a dovede dostatecné mnozstvi vyprav do
tspésného konce, bude schopen nakladny hon za cennymi uméleckymi poklady financovat.
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PRIPRAVA HRY

Herni plan se poloZi doprostied stolu tak, aby na néj vsichni hraci dobfe dosahli. Cervena éara
znatici rovnik rozdéluje mapu Afriky na severni a jizni polovinu. Severné od rovniku je hnédou
barvou vyznaceno 11 policek predstavujicich mésta nebo jiné vyznamné lokality. Také jizné od
rovniku je zndzornéno 11 policek, znacené jsou bilou barvou. Stejné barevné rozliseny jsou
i odpovidajici hraci karty. Jednotlivé policka jsou mezi sebou propojena ¢arami, které predstavuji
cestovni trasy, po nichZ se hraci mohou ubirat.

Na severu i na jihu je vyznaceno misto, kam se polozi kniha. Potom je tfeba roztfidit karty
DOBRODRUZSTVI podle barvy okraje na dvé hroméadky a kazdou zvlast zamichat. Karty s bilym

okrajem polozte na kteroukoli stranu knihy na severni ¢asti mapy, karty s hnédym okrajem zase na
libovolnou stranu knihy na jihu.




misto pro odkladani
karet CESTOVAN(

dobiraci balicek
karet CESTOVANI
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spolecnosti Hicte spolecnost Gl phatih CESTOVANI

Karty EXPEDICE umistéte pod mapu Afriky, a to nasledujicim zpdsobem:
Nejprve je rozdélte na tfi hromadky podle pismen na rubu — A,B,C — a kazdou hromédku zvIast
zamichejte.

V zdvislosti na poctu hrdcli z balicku karet s pismenem C ndhodné vytahnéte nize uvedeny pocet karet
a odloZte je stranou, aniz byste se na né podivali. S témito kartami nebudete hrét.

4 hrddi: 4 karty
3 hradi: 7 karet
2 hradi: 10 karet

Nyni miZete ze viech karet EXPEDICE udélat jeden balicek: do levého dolniho rohu herniho plénu
polozte rubem vzhiiru nejprve karty s pismenem C. Na né umistéte hromddku karet s pismenem B,
navrch pak prijdou karty oznacené pismenem A. Nakonec otocte hornich pét karet z celého balicku
(= karty s pismenem A) a pokladejte je postupné zleva doprava na 5 expedicnich poli. Kazdému
expedicnimu poli je pfifazen urcity ucastnicky bonus, jehoz hodnota je zndzornéna nad pfisluSnym
polem.

Karty POMOCNIKUD budou k dispozici licem vzhiiru vedle herniho planu.

Karty CESTOVANI zamichejte a polozte rubem vzhiiru vedle herniho pldnu. Vedle takto vzniklého
dobiraciho balitku nechte misto také na odkladani karet.

Stfibrné a zlaté mince tvofi spolecny bank a budou k dispozici vedle herniho planu. Jedné zlaté
minci odpovidd 5 stfibrnych minci a podle potieby se mohou kdykoli rozménit.

Kazdy hra¢ bude zastupovat jednu z africkych badatelskych spolecnosti, pochazejicich z téchto zemi:

Gislo zemé barva [startovni | startovnifinancni
misto obnos
15 Itélie bil Napoli 2
2. Francie modra (ape Town 2
3. Némecko Zlutd Lagos 3
4. Anglie Cervend | Jidda 4

Hraci se dohodnou na tom, kdo bude zaCinat, a tento hrd¢ pak dostane kartu badatelské
spolecnosti s Cislem 1, Italii. Karty dalSich badatelskych spolecnosti (v poradi Francie, Némecko,
Anglie) se postupné rozdaji ostatnim hracim podle sméru hodinovych rucicek. Kartu své badatelské
spolecnosti si kazdy hrac vylozi pred sebe na stil a dostane piislusnou figurku badatele a 4 ka-
meny reprezentujici jeho spolecnost. Figurku si postavi na startovni misto uvedené na karté jeho
badatelské spolecnosti a jako startovni finanéni obnos si z banku vezme pfislusny pocet stfibrnych
minci. Kazdy hrac obdrzi také 1 Zolika, kterého si nechd v ruce, a z dobiraciho balicku si vezme jednu
kartu CESTOVANI, ktera mu rovné? zlistane v ruce.

Pozn.: Pokud hraji méné nez 4 hrdci, pak prebyvajici karty badatelskych spolecnosti, kameny re-

prezentujici tyto spolecnosti, piislusné figurky ani Zoliky nebudou v priibéhu hry potteba, dejte je

tedy stranou.

PRUBEH HRY

Hru zacind vybrany hrdc a hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Kdyz pfijde hrd¢ na fadu, musi se
rozhodnout pro jednu ze tfi moznych akci:

A) miize si dobrat kartu CESTOVANI, nebo
B) si mize koupit kartu DOBRODRUZSTVI, nebo

() mize pohnout figurkou.

Na konci tahu musi hrac zkontrolovat, zda nepiekrocil maximalni pocet karet v ruce, a bude-li treba,
musi doplnit pocet vylozenych karet EXPEDICE.

Podrobnosti k jednotlivym akcim:

A) hréc se rozhodne dobrat kartu CESTOVANI
Tyto karty hraciim umozZiiuji po Africe cestovat. Kazda karta CESTOVANI nese jeden z péti barevnych

symbol:

Pokud se hra¢ rozhodne pro moznost,,dobrat kartu CESTOVANI“, dobere si z dobiraciho balicku
2 karty CESTOVANI a necha si je v ruce. Pokud uz v dobiracim balicku nejsou Z&dné karty, vezmou se

wer

karty z odklddaciho balicku, zamichaji se a pouZiji jako novy dobiraci balicek.
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B) hra¢ se rozhodne koupit kartu DOBRODRUZSTVi

Diky kartam DOBRODRUZSTVI mize hra¢ ziskat bud uZite¢né karty POMOCNIK, nebo cenné umélecké
piedméty. Kazdd karta DOBRODRUZSTVI mé v zahlavi uveden cil daného dobrodruzstvi. Karty
DOBRODRUZSTVI s bilym okrajem jsou umistény na knize v severni ¢asti mapy, zatimco jejich cilové
destinace leZi na jihu. Karty DOBRODRUZSTVI s hnédym okrajem jsou zase umistény na jizni knize,
jejich cilové destinace jsou vsak na severu.

| vozavaiaue {f uméleckych pfedméti je dole na kazdé karti¢ce uvedena odména za dokoneni
_ daného dobrodruzstvi, vycislend poctem stfibrnych minci a bodii. Kazdy
3 umélecky pfedmét vyobrazeny na kartach DOBRODRUZSTVI je ve hfe pFitomen
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ctyrikrat, vzdy dvakrdt na kazdé knize, a na konci hry mize hrdci prinést dalsi

U body.
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Za karty DOBRODRUZSTVi se symbolem pomocnika ziské hra¢ po skonceni
dobrodruzstvi pfislusnou kartu POMOCNIKA. Kazdy pomocnik se ve hte objevuje
celkem dvakrat: po jednom v obou knihach. Karty DOBRODRUZSTVi se symbolem
pomocnika mohou na konci hry pfinést minusové body, s jejich pomoci vsak
miiZete ziskat karty POMOCNIK, které jsou pfi hrani velmi cenné.

Karty DOBRODRUZSTVIsi hra¢ miize koupit z pfislusné knihy za 5 stiibrnych minci
(= 1 zlatou minci). Stoji-li jeho figurka na kterémkoli policku severné od rovniku, smi nakupovat jen
v knize severni. Pokud se jeho figurka nachdzi od rovniku na jih, smi si pofidit jen karty z knihy jizni.

Karty smi kupovat z obou ¢asti knihy, ale vZdy jen ty, které pravé lezi navrchu. Pokud chce v knize
hledat néjakou konkrétni kartu DOBRODRUZSTVI, miize v ni listovat. Otoceni jedné karty je vidy
zdarma, za kazdou dalSi musi do banku zaplatit jednu stfibrnou minci.

Kdyz navrchu zrovna leZi karta, kterou hréc chce koupit, zaplati do banku 5 stfibrnych minci, vybranou
kartu DOBRODRUZSTVI z knihy sejme a vyloZi ji pfed sebe. Béhem svého tahu si miize koupit libovolny

pocet karet DOBRODRUZSTVI, dokud na né ovsem mé penize. Nikdo ho k tomu v3ak nenuti — i kdyz
ma penize, nemusi kupovat viibec zddnou!

Dokud ma dost penéz, miize v knize libovolné listovat vpfed i vzad. Listovat a nakupovat miize také
v libovolném poradi. To, zda bude listovat nebo nakupovat, vsak musi vzdy oznamit dfiv, neZ kartu
vezme do ruky.

Pozn.: Licovd i rubové strana se u jednotlivych karet DOBRODRUZSTVI vidy shoduje.

() hrd¢ se rozhodne pohnout figurkou

Pohyb figurek:
Hrac miiZe svoji figurku posunout po vyznacenych trasach na kterékoli sousedni policko. Aby to viak

mohl udélat, musi zahrat pkislusnou kartu CESTOVANI. O tom, kterd to mé byt, rozhoduje symbol
namalovany vedle policka, kam se hrac chce s figurkou posunout. Pokud jsou vedle tohoto policka
vyobrazené symboly dva, hra¢ si miiZe vybrat, kterou z odpovidajicich karet CESTOVAN vynese.
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Hra¢ miize ve svém tahu pohnout figurkou kolikrat chce, dokud k tomu bude mit pfislusné karty
CESTOVANI. Je to v3ak jen na ném — miize také ziistat stat na misté!

Misto karty CESTOVANI je mozné poutit Zolika - ten nahrazuje kteroukoli kartu CESTOVANI. Pokud
hrac béhem hry ziska kartu POMOCNIK, mize ji rovnéz pouZit misto karty CESTOVANI, ovsem jen
v pfipadé, Ze se jejich barvy shoduji. Zahrané karty zlstavaji leZet licem vzhiru pred hracem tak
dlouho, dokud nedokonci vsechny kroky svého tahu. Na konci tahu pak vSechny zahrané karty
CESTOVANI odlozi licem vzhiiru na piislusny odkladaci balicek.
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Pozor: Viechny zahrané 7oliky a karty POMOCNIK si v tu chvili bere zpatky do ruky! Zoliky nebo
karty POMOCNIK, které byly na odkladaci balicek odhozeny omylem, si miiZe jejich piivodni majitel
samoziejmé vzit zpatky.
Na jednom policku miize stét i vice figurek. Hraci se mohou pohybovat libovolné — dopfedu nebo
dozadu — tak dlouho, dokud na to majf piislusné karty CESTOVANI.

Jak,prebarvit” kartu CESTOVAN{?

Pokud hré¢ zaplati do banku 5 stiibrnych minci, miZe svoji kartu CESTOVANI nebo POMOCNIK
,prebarvit”. Takova karta pak nahrazuje kartu CESTOVANI kterékoli barvy. Pokud ma hra¢ dost penéz,
miiZe béhem jednoho tahu, prebarvit” libovolné mnoZstvi karet.

Jak se pripoijit k jiz probihajici expedici?

PP

WALVIS BAY
1 Hraci se mohou pfipojovat k tém expedicim, jejichZ karty jsou pravé vylozeny
na expedicnich polich. Kazda karta EXPEDICE mé nahofe uvedeno startovni
misto a pod nim cilovou destinaci dané vypravy. Dole je pak ve formé stiibrnych
minci a bod vycislena odména za jeji dokonceni.
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pak jeho figurka dorazi na policko, které je zdrover startovnim mistem nékteré z aktudlnich expedic,
- miiZe se k dané expedici pfipojit. To udéla tak, Ze na pfislusnou kartu EXPEDICE poloZi jeden z kamenii
své spolecnosti.

Pokud se hrac rozhodne ve svém tahu,,pohnout figurkou” a béhem tohoto tahu

Pozor: Pokud je dané policko startovnim mistem vice aktudlné probihajicich expedic, mize se
tento hrdc pripojit ke viem z nich.

Hrdc se viak ke kazdé expedici mize pfipojit jen jednou. Na jedné karté EXPEDICE mohou zdroven
lezet kameny rliznych spolecnosti — v takovém pfipadé se kameny vrsi na sebe. Hrdc se se svymi
4 kameny miiZe Ucastnit nanejvys 4 z 5 prévé probihajicich expedic. S kameny spolecnosti se nesmi
hybat.

Nad kazdou pravé vylozenou kartou EXPEDICE je na hernim pldnu zndzornén lcastnicky bonus
v podobé minci nebo karty CESTOVANI. Kazdy hra¢, ktery se pravé pripojuje k nékteré expedici,
prislusny bonus rovnou obdrZi. Takto ziskané karty CESTOVANI a stfibrné mince se smi hned pouZit.

(castnicky bonus:
2 stfibrné mince
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Ukonceni expedice .
Pokud se hracova figurka béhem tahu, v némz se rozhodl ,pohybovat figurkou’, ocitne na cilovém

policku nékteré probihajici expedice, na niZ se jeho spolecnost Gcastni (a na pfislusné karté EXPEDICE
tedy lezi kimen této spolecnosti), miiZe danou expedici ukoncit.
Pozor: Pokud se hra¢ ticastni vice expedic s timto cilovym polickem, miize ukoncit viechny z nich.

Jako odménu hra¢ obdrzi z banku tolik stiibrnych minci, kolik je uvedeno na pfislu$né karté EXPEDICE.
Navic si danou kartu vezme a vloZi ji pod kartu své badatelské spolecnosti. Na konci hry za ni
ziska prislusny pocet bodii. Zadny dalii ticastnik této expedice odménu nedostane. Kameny viech
spolecnosti, které na karté leZely, si mohou jejich majitelé zase rozebrat a znovu je pouZit.

Odmeéna:
3 stfibrné mince
+ karta EXPEDICE

Ukonceni dobrodruZstvi

Dobrodruzstvi miiZe ukondit jen ten hra¢, ktery vlastni pfislusnou kartu DOBRODRUZSTVI. Pokud
se hracova figurka béhem tahu, kdy se rozhodl ,pohybovat figurkou®, ocitne na cilovém policku
nékterého dobrodruzstvi, jehoz kartu ma pred sebou vylozenou, miiZe toto dobrodruzstvi ukondit.

Pozor: Pokud mé hra¢ vylozeno vice karet DOBRODRUZSTVI s timto cilovym polickem, miize
ukondit viechna z nich.

Pokud je na dané karté DOBRODRUZSTVI zobrazen néjaky umélecky predmét, hra¢ z banku ihned
obdrZi tolik stfibrnych minci, kolik je na dané karté uvedeno. Navic si danou kartu DOBRODRUZSTVI
vezme a vloZi ji pod kartu své badatelské spolecnosti. Na konci hry za ni ziska pfislusny pocet bod.
Dany umélecky pfedmét mu na konci hry mlize navic pfinést jesté dalsi body.

Pokud je na dané karté DOBRODRUZSTVI zobrazen symbol pomocnika, hra¢ si z balicku karet
POMOCNIK vedle herniho planu vezme kartu POMOCNIK v piislusné barvé a neché si ji v ruce. Hned
ji oviem mize pouzit k pohybu své figurky po hernim planu. Danou kartu DOBRODRUZSTVI vezme
a vloZi ji pod kartu své badatelské spolecnosti. Na konci hry mu za urcitych okolnosti miize pfinést
minusové body.

Pozor: Hrdc se tedy béhem svého tahu, kdy ,pohybuje figurkou”, miize pfipojit hned k nékolika
expedicim a nékolik expedic a dobrodruzstvi miize také ukoncit. V jakém poradi tyto kroky udéld,
zdleZi jen na ném.

JIDDA

| | vezmisiriiZovou
“ | kartu POMOCNIK




Konec tahu

Jakmile hra¢ dokonci vybranou ¢innost, jeho tah konci. Nez vsak miiZe ve hfe pokracovat dalsi hrdc, je
tfeba zkontrolovat ndsledujici véci:

Presvédcit se, zda hrac neprekrocil maximalni pocet karet, které smi mit v ruce

Pokud ma hrd¢ na konci svého tahu v ruce vice nez 5 karet, musi se rozhodnout, které z prebytecnych
karet CESTOVANI, POMOCNIK nebo Zoliké odhodi licem vzhiiru na odkladaci balicek karet CESTOVANI.

Pozn.: 0dhazovat Zoliky nebo karty POMOCNIK sice nedoporucujeme, je to viak mozné. Pokud tak
udélate, odhozené karty se vyfazuiji ze hry.

Pokud md hra¢ na konci svého tahu pred sebou na stole vice nez 3 karty nedokoncenych
DOBRODRUZSTVI, musi nékteré z nich vybrat a odhodit na pocet 3. Takto odhozené karty se také
vyfazuji ze hry.
Pozor: Maximalni mozny pocet karet se posuzuje vzdy jen na konci hracova tahu. V priibéhu tahu
tedy mlize mit v zasadé i vice nez 5 karet v ruce, resp. 3 karty DOBRODRUZSTVI na stole.

Doplnit pocet vyloZenych karet EXPEDICE

Pokud na konci hrécova tahu leZi na expedicnich polich méné nez 5 karet EXPEDICE, musi je hrac
doplnit kartami z expedicniho balicku, a to smérem zleva doprava.

Teprve potom je na fadé dalsi hrd¢ ve sméru hodinovych rucicek.

KONEC HRY

Hra konci v kole, ve kterém jiz neni v balicku karet EXPEDICE dostatek karet na doplnéni volnych poli.
Toto kolo se dohraje do konce, tak aby kazdy byl jednou na fadé, tedy hra konci po tahu hrace, ktery
sedi napravo od zacinajiciho hréce.

Bodovani

Body ukryté pod kartami badatelskych spolecnosti

Hradi si sectou body na v3ech kartach, které béhem hry vsunuli pod karty svych badatelskych
spolecnosti:

A za kazdou kartu EXPEDICE si prictéte tolik bodd, kolik je na ni uvedeno

A za kazdou kartu DOBRODRUZSTVI se symbolem uméleckého predmétu si pfictéte prislusny pocet
bodi

Dodate¢né udélované body (jejich prehled najdete také na hernim planu)
Dodateéné body se udéluji v piipadé, Ze karty DOBRODRUZSTVI vloZené pod kartu badatelské
spolecnosti tvofi dohromady shirku uméleckych predmétii:

A za kazdou dvojici stejnych uméleckych predméti ziskéte 6 bodi

A za kazdou trojici stejnych uméleckych predméti ziskate 12 bodi
A za kazdou dvojici odliSnych uméleckych predmétd ziskate 2 body
A za kazdou Ctvefici odlisnych uméleckych predméti ziskéte 10 bodi

Pozor: Zadny umélecky pfedmét nemiize byt soucasti vice nez jedné shirky.
Déle musi kazdy hrac zjistit, zda se pod kartou jeho badatelské spolecnosti neskryvaji i minusové
body za karty DOBRODRUZSTVi se symbolem pomocnika:

A za 2 karty DOBRODRUZSTVI se symbolem pomocnika si odectéte 5 bodi
A 7a3 avice karet DOBRODRUZSTVI se symbolem pomocnika si odectéte 10 bodi

Navic si kazdy hrdc mize pricist body:

A za kazdych 10 stfibrych minci (= 2 zlaté mince): 1 bod

A zakazdou kartu CESTOVANI, ktera mu zdistala v ruce (Zoliky ani karty POMOCNIK se v tomto pfipadé
nepocitaji!): 1 bod

A za kazdou kartu s nedokon¢enym DOBRODRUZSTVIM, na niz je symbol uméleckého predmétu:
1 bod
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Pozn.: Za karty s nedokoncenym DOBRODRUZSTVIM, na nichz je symbol pomocnika, nedostanete
Z4dné body, Zddné se vam ale ani neodectou.

Vitézi ten hrac, ktery ma nejvic bodd. Pokud nejvyssiho bodového zisku doséhne vice hracii, vyhrava
ten z nich, ktery ma nejvice stiibrnych minci. Pokud i v tomto pfipadé nastane remiza, pak se dotycni
hraci o vitézstvi podéli.

DALSI RADY A TAKTICKE TIPY

W Hrac miiZe kdykoli nahlédnout pod kartu vlastni badatelské spolecnosti a podivat se, jaké karty
tam jiz vlozil.

W Celkové mnozstvi minci, které jsou soucdsti hry, neni limitujici. Pokud by se kdykoli béhem hry
minci nedostdvalo, je mozné vypomaodi si jinymi predméty.

W Ten, kdo chce ziskat kartu DOBRODRUZSTVI, by mél disponovat dostate¢nym mnoZstvim minci. Jen
tak bude moci pomoci listovani najit prévé tu kartu, kterou chce.

¥ Kazdy tah je tfeba vyuZit efektivné. S dostatecnym mnozstvim penéz je napfiklad mozné béhem
jednoho tahu koupit 2 nebo i 3 karty DOBRODRUZSTVI, misto toho, aby je hra¢ ziskaval jednotlivé
béhem nékolika tahd.

W Karty POMOCNIK se kviili minusovym bodiim mohou zprvu jevit jako nevyhodné. Ve skutecnosti se
jejich pofizeni mize vyplatit, protoZe znacné usnadniuji pohyb figurky po hernim planu.

¥ Vyplati se dévat dobry pozor ve chvili, kdy jiny hrac listuje v knize. MiiZete tak zjistit, kde leZi karty,
které by se vdm mohly hodit.

¥ MiiZe se vam vyplatit, kdyZ jinému hraci ,vyfouknete” néktery umélecky predmét, aby za néj na
konci neziskal pfili§ mnoho bod.

W ,Prebarvovat” karty CESTOVANI nebo POMOCNIK je velmi drahé, mélo by se to tedy délat jen tehdy,
kdyz je to skutecné dilezité.

¥ Pokud hrac stoji na zacatku svého tahu na policku, které je zaroven startem expedice, jiz se dosud
nedcastni, mdze ohldsit, pohyb figurky” a rovnou se pfipojit k této expedici, aniz by potom figurkou
skutecné hybal.
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