A ZACINAS HRAT

Pri tvych prvnich tazich se ti budeme divat pies rameno. Zahraj si jedenkrat podle prikladu:

Zamichej svych 10 karet (balicek karet hrace na za¢atku hry, pravidla strana 4). Pak si dober 5 vrchnich karet do ruky. V nasem prikladu sis
dobral 1 statek a 4 médaky. Zbylych 5 karet tvori tviij dobiraci balicek.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykladadni karet Odkladaci balicek
1. tah
Protoze na za¢atku hry nemuze$ mit v ruce zadnou akéni kartu, preskakuje$ akéni fazi a zac¢inas rovnou fazi nakup (v této fazi
ziskavaji hradi vétsinu svych novych karet). Vykladas 4 médaky, které mas v ruce, pted sebe licem nahoru (aby je mohli vidét i tvi
spoluhraci). Za ty si ze spolecné zasoby koupis akéni kartu milice, ktera stoji 4 mince. lhned ji odlozi$ licem nahoru a mas timto
zalozeny sv(j odkladaci balicek.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek
Protoze si nyni nic dals$iho koupit nemuzes, prejdes do faze uklid. Ve fazi klid odkladas 4 vylozené médaky a sviij statek, ktery jesté
mas v ruce, na svlj odkladaci balicek.
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Dobiraci balicek Karta v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek
A nakonec si doberes$ do ruky zbyvajicich 5 karet ze svého dobiraciho balicku. Tim kon¢i tviij 1. tah.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykladani karet Odkladaci balicek
Pro svij 2. tah mas nyni v ruce 2 statky a 3 médaky.




2. tah

Poté, co byli na radé tvi spoluhradi, hrajes svij 2. tah. Protoze nemas v ruce akéni karty, musis opét vynechat akéni fazi a prejit
rovnou na fazi nakup. Vykladas své tfi médaky. Za né si ze spolecné zasoby koupis penézni kartu stiibriak, ktera stoji 3 mince.
Ihned si ji odlozi$ na odkladaci balicek.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek
Ve fazi uklid odlozi$ oba své statky z ruky a 3 vylozené médaky na svij odkladaci balicek.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek
Nakonec si doberes zase 5 karet. Tv(ij dobiraci balicek je ale prazdny, proto zamichas svij odkladaci bali¢ek a pfipravis z néj novy
dobiraci balicek. Poté si do ruky dobere$ 5 vrchnich karet.
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Dobiraci balicek Karty v ruce Misto pro vykladani karet Odkladaci balicek
Pro svdj 3. tah sis do ruky dobral 1 statek, 2 médaky, 1 stiibriak a 1 akéni kartu.
3. tah
Zacinas akéni fazi a vykladas milici. Kazdy spoluhrag, ktery nema v ruce zadny hradni prikop, musi nyni ihned snizit pocet svych
karet v ruce na 3 (viz text na karté milice).
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Dobiraci balicek Karty v ruce Vylozené karty Odkladaci balicek
Pak prechazi$ do faze nakupu. Pro sviij nakup mas k dispozici 2 médaky, 1 stiibrnak a 2 virtualni mince diky milici, dohromady tedy
6 minci. Za né si kupujes akéni kartu dul, ktera stoji 5 minci. T mince zGstane nevyuzita.
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Dobiraci balicek Vylozené karty Odkladaci balicek

Na konci nasledujici faze uklidu si opét doberes 5 karet. Co mas nyni udélat? Koupit si akéni karty? Nebo radéji zvysit pocet svych
minci? Odpovéd zalezi na tvém rozhodnuti. Hra pokracuje dale...
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ZAKLADNI PRAVIDLA HRY
Nasledujici zakladni pravidla by si hrac¢i méli pamatovat.

Kazdy hrac hraje se svym vlastnim bali¢ckem karet. Hra¢ ma svdj vlastni dobiraci balicek a vlastni odkladaci balicek. Karty si dobira jen ze
svého dobiraciho balicku a karty odklada jen na sviij odkladaci balicek.

Hraé nemicha svij odkladaci balicek automaticky, kdyz je jeho dobiraci balicek spotrebovan, ale teprve, kdyz musi dobirat karty.

Musi-li hra¢ dobrat karty ze svého dobiraciho balicku a jeho dobiraci balicek neobsahuje dostatecny pocet karet, nejprve si vezme zbylé
karty. Pak teprve zamicha svij odkladaci balicek, necha jej sejmout sousedovi po levici a pripravi karty licem dolt jako novy dobiraci
balicek. Nyni si dobere zbyvajici pocet karet.

Karty, které si hra¢ koupi nebo jinym zplisobem ziska, odklada na sviij odkladaci balicek. Tyto karty ma hrac k dispozici teprve, az se
z odkladaciho bali¢ku stane novy dobiraci balicek.

Na konci svého tahu odlozi hra¢ vsechny vylozené i vsechny nevylozené karty na sviij odkladaci bali¢ek. Nesmi si ponechat zadnou kartu
v ruce do dalsiho tahu.

Kazdy hra¢ ma ve svém tahu vzdy 1 volnou akci a 1 volny nakup, tj. mtze minimalné vylozit 1 akcni kartu a 1 kartu koupit.

Je dulezité od sebe rozlisovat ,vzit si“ a , koupit”.

« ,Vzit si“ se nachazi v akéni fazi. Hra¢ nemaze pouzit zadné karty penéz nebo virtualni mince, aby si ,vzal“ drazsi kartu, nez je uvedena
v pokynu ,vzit si“. ,Vzit si nespotrebuje hractv volny nakup.

« ,Koupit” se nachazi ve fazi nakupu. Hra¢ musi zaplatit cenu karty penéznimi kartami a/nebo virtualnimi mincemi, aby si mohl kartu
»koupit".

A hlavni pravidlo na zavér:
o Diky pokynim na akénich kartach mohou byt prakticky vsechna pravidla zcela nebo ¢asteéné zrusena pripadné zménéna.
Pokyny na aké¢nich kartach maji vzdy piednost. Dva priklady pro pfiblizeni:

g Priklad dul:

' {4 Pravidlo hry: ,Vzit si” — hrac si vezme kartu (vétsinou ze spolecné zdsoby) a poloZi ji na sviij odkladaci balicek, coz znamend, Ze tuto
kartu nemuze ihned vyuzit.

Instrukce na karte: ,Vezmi si ziskanou kartu penéz ihned do ruky.”

W Priklad spion:
Pravidlo hry: ,Ukdzat kartu” — hrac odkryje kartu, ukaze ji vsem hracim, pak ji zase polozi zpét licem dold.
Instrukce na karteé: , Ty rozhodnes, zda hrac kartu odlozi nebo vrdti zpét na svij dobiraci balicek.”



KARTY KRALOVSTVI

Carodéjnice — Pokud nezbyva v tahu, kdy vyloZite ¢arodéjnici, dostatek karet
kleteb, rozdélte zbylé karty podle poradi hract — pocinaje hracem po vasi levé
ruce. Pokud zahrajete ¢arodéjnici a na stole jiz nejsou zadné karty kleteb, stejné
si berete 2 karty navic. Hra¢, ktery dostane kartu kletby, ji polozi licem nahoru na
svlj odkladaci balicek.

Dilna — Kartu, kterou ziskate, odlozte na svij odkladaci balicek. Musi se jednat
o kartu ze spolec¢né zasoby. Maximalni cena ziskané karty je jasné dana a nelze ji
zvySovat pomoci penéz z karet nebo z predchazejicich akci tahu (napfiklad z trhu).

Dobrodruh - Pokud je potieba uprostied ukazovani karet zamichat odkladaci
balicek, tak to udélejte. Odkladaci balicek zamichejte bez pravé odkrytych karet,
tyto karty umistite na odkladaci balicek teprve poté, co splnite akci stanovenou
kartou. Pokud po zamichani zcela doberete dobiraci balicek a nasli jste pouze
jednu kartu penéz, ziskavate pouze tuto 1 kartu.

Drevorubec — Behem nakupni faze mizete pridat 2 mince k vylozenym kartam
penéz a koupit si o jednu kartu vice ze spolecné zasoby.

Dil — Zpravidla je mozné zahodit médak a ziskat stfibrinak nebo zahodit stfibrnak
a ziskat zlatak. Mizete v$ak také zahodit kartu penéz a vyménit ji za kartu penéz
o stejné nebo mensi hodnoté. Ziskanou kartu si vezmete do ruky, takze ji mazete
pouzit v pravé probihajicim tahu. Pokud nemate v ruce zadnou kartu penéz, nic
neziskavate.

Hostina — Ziskanou kartu odlozte na sviij odkladaci balicek. Musi se jednat o kartu
ze spolec¢né zasoby. Mince z karet nebo z predchazejicich akci (naptiklad z trhu)
nelze pouzit ke zvySeni maximalni ceny karty.

Hradni prikop — Uto¢na karta je oznacena v dolni ¢asti napisem — obvykle ,Akce
— utok". Pokud néktery ze souper(i vylozi ito¢nou kartu a vy mate na ruce kartu
hradni prikop, mutzete tuto kartu ukazat ostatnim hrac¢tim a zase si ji vzit zpét do
ruky (nez probéhne tto¢na akce). Utoku jste se diky karté ubranili. Pokud na vés
zautocila ¢arodéjnice, nedostanete kartu kletby, nemusite ukazovat karty Spionovi,
atd. Je to, jako byste z pohledu uto¢nika ve hie vibec nebyli. Karta hradniho
prikopu ve vasi ruce nema vliv na to, co se stane ostatnim hra¢m nebo hraci,
ktery kartu vylozil. Napriklad, pokud se kazdy z hract s jeji pomoci ubrani Gtoku
carodéjnice, hrag, ktery kartu vylozil, stale ziskava dvé karty. Hradni pfikop mzete
rovnéz zahrat ve svém tahu jako akci a ziskat 2 karty navic.

Jarmark - Pokud hrajete vice karet jarmark po sobé, udrzujte si peclivy prehled
o poctu svych akci. Rikejte pocet akci, které vam zbyvaji, nahlas: tento postup
opakujte po kazdé akci. (Napt.: ,Vykladam kartu jarmark a zbyvaji mi 2 akce.
Vykladam kartu trhu a zbyvaji mi 2 akce. Vykladam dalsi kartu jarmarku a zbyvaiji
mi 3 akce...”)

Kancléi — Akci kanclére (tj. rozhodnuti, zda presunete svij dobiraci balicek na
odkladaci balicek, nebo ne) musite provést predtim, nez se pustite do dalSich ¢asti
svého tahu, napriklad do odehrani dalsich akcnich karet nebo nakupu novych
karet. Kdyz presouvate dobiraci bali¢ek na odkladaci balicek, nemuzete si ho
prohlédnout.

Kaple - Nemuzete zahodit samotnou kartu kaple, kterou jste odehrali, nebot
ji v danou chvili jiz nemate na ruce. Mizete zahodit jinou kartu kaple, pokud ji
drzite v danou chvili v ruce.

Knihovna - Pokud jste nuceni michat balicek béhem akce, nevkladejte pred
zamichanim do bali¢ku karty odlozené stranou. Karty odlozite na svij odkladaci
balicek teprve poté, co si doberete posledni. Pokud nemate dostatek karet ani po
zamichani odkladaciho bali¢ku, vezmeéte si jen tolik karet, kolik jste schopni.
Akéni karty stranou odkladat nemusite — mate pouze moznost je odlozit. Pokud
mate v okamziku, kdy vylozite knihovnu, na ruce 7 nebo vice karet, neberete si
zadnou kartu.
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,Kdyby byla prace
dobrj, i farar by
pracoval.” — Recko

,Cizinec je cizi jen
v ciziné.” — Bavorsko

,Penize jsou dobry
sluha, ale mizerny pan.”

Jez rybu, kdyz je
jesté Cerstva, a ozen
svou dceru, dokud
je mlada.” — Dansko.

| $pinava voda uhasi
ohen.” — Anglie

,Kdyz mas zahradu
a jesté k tomu
knihovnu, nebude ti
nic chybét.” — Cicero




Kovarna — Musis si dobrat 3 karty z dobiraciho balicku.

Laboratoi — Vezméte si z dobiraciho bali¢ku 2 karty. BEhem akcni faze tahu mate
1 akci navic.

Lichvar — Pokud nemate v ruce kartu médaku na zahozeni, neziskavate 3 virtualni
mince, které byste mohli utratit v nakupni fazi.

Milice — Napadeni hraci odlozi karty tak, aby jim zbyly na ruce pouze 3 karty.
Hrag, ktery ma v okamziku, kdy byla zahrana Milice, na ruce 3 nebo méné karet,
nemusi odlozit zadnou kartu.

Prestavba — NemUzZete zahodit samotnou kartu prestavby, nebot ji poté, co jste
ji vylozili, jiz nemate v ruce (muzete vsak zahodit z ruky jinou kartu prestavby).
Pokud nejste schopni zahodit zadnou kartu, neziskate vylozenim karty prestavby
zadnou kartu. Ziskanou kartu odlozte na sv(ij odkladaci balicek. Karty mlzete
ziskat pouze ze spolecné zasoby. Cena ziskané karty nemusi byt presné o 2 vétsi
nez cena zahozené karty, takova je maximalni cena karty, ale mlzete si vzit

i libovolnou kartu nizsi ceny. Maximalni cena ziskané karty je jasné dana a nelze ji
zvysit pouzitim karet penéz nebo z predchazejicich akci v tahu (napfiklad z trhu).
Muzete zahodit kartu a vzit si dalsi kartu stejného druhu.

,Kdyz vane vitr zmén,
stavi jedni ochrannou
zed'a druzi vétrny
mlyn.“ - Cina

Sklepeni — Samotnou kartu Sklepeni, kterou jste vylozili, nemuzete odlozit, nebot
ji v danou chvili jiz nemate v ruce. Z ruky vyberete karty, které chcete odlozit,

a odlozite je vSechny najednou. Nové karty si doberete teprve poté, co jste
odlozili vSechny vybrané karty. Pokud musite zamichat odkladaci balicek, abyste zanech mlynu.” -
si mohli dobrat karty, skon¢i karty, které jste odlozili, zamichané ve vasem novém Benatky
dobiracim balicku.

,Pij vino a vodu

Spion — Spion nuti véechny hrace, véetné hrace, ktery kartu zahral, aby ukazali
vrchni kartu ze svého dobiraciho bali¢ku. Kartu, kterou ziska hrac navic, kdyz
vylozi kartu Spiona, si lizne z dobiraciho balicku predtim, nez se za¢nou ukazovat
karty. Vsichni hradi, ktefi nemaji v dobiracim balicku zadné karty, nejprve
zamichaji svlij odkladaci bali¢ek, aby méli co ukazat. Ten, kdo ani po zamichani
nema zadnou kartu, kterou by mohl ukazat, neni povinen kartu ukazovat. Pokud
chcete dodrzovat poradi hract, ukaze kartu nejprve hrac, ktery kartu vylozil,

a poté ostatni po sméru hodinovych rucicek. Odhalené karty, které hraci neodlozili
na odkladaci bali¢ek, se vrati navrch jejich dobiraciho balicku.

»Pokud vim, maji
agenti 00x velmi
nizkou Zivotnost.”

Trh — Vezméte si z dobiraciho balicku kartu. Behem ak¢ni faze tahu mate jednu
akci navic. BEhem nakupni faze si mtzete koupit o jednu kartu vice ze spolecné
zasoby a pridat jednu virtualni minci k vylozenym kartam penéz.

Tranni sal — Kdyz vylozite trinni sal, vyberte si 1 dalsi akéni kartu ze své ruky,
vylozte ji licem nahoru a provedte na ni uvedeny(é) pokyn(y). Poté si vezméte
tuto kartu zpét do ruky, vylozte ji podruhé a provedte uvedeny(é) pokyn(y) jesté
jednou. Toto druhé vylozeni akcni karty nestoji zadné akce.

Predtim, nez zacnete hrat kartu podruhé, musite splnit vsechny pokyny, které
jsou na karté uvedeny. Pokud pouzijete triinni sal k zahrani druhé karty triinniho
salu, vylozite jednu akeni kartu dvakrat a poté vyberete dalsi akeni kartu, kterou
opét zahrajete dvakrat, tzn. nehrajete stejnou akeni kartu ctyrikrat po sobé. Pokud
vyberete po zahrani trinniho salu akéni kartu, ktera vam dava akci navic, napr.
trh, budete mit po odehrani obou karet + 2 akce navic, coz je vyhodné, nebot
kdybyste zahrali dvakrat po sobé trh, zbyla by vam pouze 1 akce. Abyste predesl
problémam, muzete odpoditavat zbyvajici akce nahlas! Mezi zahranim triinniho
salu a prislusné dvojité akeni karty, nesmite hrat zadné jiné akéni karty.

»Také na trdnu se
kalhoty prosedi.” —
Stanislaw Jerzy Lec

Urednik — Pokud vam v okamziku, kdy hrajete tuto kartu, nezbyvaji zadné

karty v dobiracim balicku, bude stfibriak, ktery ziskate, jedinou kartou vaseho »Tlusty Grednik —
dobiraciho bali¢ku. Podobné, pokud nebude mit néktery z hract zadnou kartu vvyzably rolnik.” —
v dobiracim bali¢ku, stane se karta s vitéznymi body, kterou dal navrch dobiraciho Cina

bali¢ku, jedinou kartou jeho dobiraciho bali¢ku.




Vesnice — Pokud vykladate vice karet vesnice po sobé, udrzujte si peclivy prehled
o poctu svych akci. Odpocitavejte pocet akci, které vam zbyvaji, nahlas: tento

4 Lo ,Opust svou vesnici,
postup opakujte po kazdé akci. P

ale nedopust, aby
tva vesnice opustila

Zahrady - Tato karta kralovstvi je bodovaci kartou, ale neni akéni kartou. o
tebe.” — Afganistan

V pribéhu hry karta nema zadnou funkci, na konci hry ma cenu 1 vitézného
bodu za kazdych 10 karet ve vasem balicku karet (vcetné vaseho dobiraciho
a odkladaciho bali¢ku a karet na ruce, véetné zahrad). Zaokrouhluje se dol(:

pokud mate celkem 39 karet, predstavuji karty zahrad 3 vitézné body. Pfi piipravé »Zivot zacina dnem,
hry umistéte do zasoby na sttl 12 karet zahrad pro 3-4 hrace a 8 karet pro kdy clovék Zé}'OZ'
2 hrace. zahradu.” — Cina

by vivizsi sooy

Zasedani rady — Vsichni ostatni hradi si doberou kartu bez ohledu na to, zda si
chtéji dobrat ¢i ne. Pokud je treba, zamichaji hraci své odkladaci balicky.

Zlodéj — Hrag, ktery ma ve svém dobiracim balicku posledni kartu, ukaze tuto
kartu a poté zamicha odkladaci balicek (bez jiz odkryté karty), aby ziskal zbylé
karty k odkryti. Hra¢, ktery nema v dobiracim bali¢ku zadné karty, musi zamichat
odkladaci bali¢ek ihned, aby ziskal obé karty. Hrac, ktery neni schopen ani po
zamichani ukazat 2 karty, ukaze tolik karet, kolik mize. Kazdy hra¢ zahodi

na smetisté nanejvys jednu kartu penéz, kterou zlodéj vybere z téchto dvou
odkrytych karet. Zlodéj si poté muze vzit libovolné mnozstvi pravé zahozenych ; ' .
karet. Zlodéj si mUize vzit pouze karty, které hraci zahodili v tomto kole — ne karty, dvefe a zamek az
které byly zahozeny v predchozich kolech. Nemusi si vzit zddnou kartu, maze si poté, co uz zlode€j
vzit vSéechny nebo libovolné mnozstvi z nich. Karty penéz, které si vezme, odlozi na prisel.” — Brazilie
svlj odkladaci balicek. Karty, které si zlodéj nevezme, z(istanou na smetisti.

»Veétsina lidi si do
svého domu poridi

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

Dominion muzete hrat s jakoukoli sadou 10 karet kralovstvi, ale nize uvedené sady
jsou sestaveny tak, aby zdlraznily vzajemné ptsobeni nékterych karet a nékteré
zajimavé herni strategie.

Prvni hra: dilna, drevorubec, dil, hradni piikop, kovarna, milice, prestavba,
sklepeni, trh, vesnice.

Velké penize: dobrodruh, dtl, hostina, kanclér, kaple, laboratof, lichvatr, trh, trinni
sal, urednik.

Interakce: hradni prikop, jarmark, kancléf, knihovna, milice, $pion, Grednik,
vesnice, zasedani rady, zlodéj.

Zména velikosti: carodéjnice, dilna, drevorubec, hostina, kaple, laboratof, sklepeni,
vesnice, zahrada, zlodéj.

Naves: direvorubec, jarmark, knihovna, kovarna, prestavba, sklepeni, trh, triinni sal,
urednik, vesnice.
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