9. Hra konci v momenté, kdy jeden z hracii dosahne 10 bodii, nebo
kdyz dojdou pismenka v krabicce. V tom piipadé vyhréva hra¢ s nejvice
body.

DALSI PRAVIDLA:

Kazdy hrac si mdze kdykoli v pribéhu hry vyménit 1 svoje pismenko za
3 jiné. Zvola: ,Ménim!", vezme si 3 pismenka z krabicky a svoje 1 odhodi
do krabicky. Hra se nepferuuje, ostatni se nenechaji rusit a stale tvofi.
Hvézdicka * je Zolik, tzn., Ze ji miiZete pouZit misto jakéhokoli
pismenka.

Povolena (neboli spravna) slova jsou viechny slovni druhy ve v3ech
padech (i predlozky) kromé citoslovci a vlastnich jmen, nedohodnete-li se
jinak.

TIP PRO DETI:

Pokud hrajete s malymi détmi, miiZete jim povolit tvofit i samostatn slova,
ktera nemusi byt propojena do jedné kizovky. | dospéli si hru mohou uleh¢it
tim, kdyzZ povoli ze svych pismenek sklddat vice kfizovek (vZdy ale alespon
dvé slova musi byt propojena).

10 novych
vylosovanych
pismen

Pismena mohou
napfiklad vytvorit:
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TIP PRO HRU SOLITER:

Skladat kfizovku mliZete i sami a méfit si pfi tom ¢as. Schvélné, za jak dlouho
slozite napfiklad 20 pismenek do jedné kfizovky? Stihnete to pristé rychleji?
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HRA SE SLOVY

Hra obsahuije: 180 plastovych zetoni s pismenky a Geska pravidia

7.




KRIZ*VKA je dynamicka hra se slovy, ktera se
stale méni a pri které se rozhodné nenudite!
Hraci si vylosuiji 15 pismenek a vsichni zarovei ped sebou tvofi co
nejrychleji vlastni kizovku. Kdo prvni vyuZije viechna svd pismenka, zvold:
,Stop!” a vsichni prestanou skladat. Tim ale jejich kfizovka nekonci. Na

zacétku dal3iho kola si vezmou dalSich 10 pismenek a musi je pfidat do
svych kiizovek. Nejlepsi na tom je, Ze svoji kfizovku miizete stale ménit!

CiL HRY

Cilem hry KRIZ*VKA je sestavit kiizovku ze viech svyich pismenek jako prvni
ze viech hrdcd.

PRAVIDLA HRY

1. Umistéte krabicku s pismenky doprostred stolu a pfipravte si dost mista
pred sebou na stole.

2. Zaciné prvni kolo: hraci si ndhodné vyberou 15 pismenek, aniz by se na

pismenka na Zetonech divali a polozi i je pismenky doli pred sebe na stiil.

3. Kdyz jsou vSichni hra¢i pfipraveni, zvold jeden z hraci: , Start!”. Hraci si co
nejrychleji otoci své zetony s pismeny a zatnou tvofit svoji vlastni kfizovku
tak, aby viechna slova byla spolu propojena (viz obr. 1).

4, Prvni hrd¢, ktery vytvori kiizovku ze VSECH svyich 15 pismen, zvold:, Stop!”
a vsichni ihned prestanou sklddat.

5. Ostatni hrdci mu poté zkontroluji spravnost slov v kfizovce. Byla-li viechna
slova spravné, stava se tento hrac vitézem kola, tzv. ,zlatym lustitelem”
aziskava 3 body. (Body si radéji zapisujte na papir.) Pokud nékterd slova
spravné nebyla, tak v tomto kole tento hrac zadny bod neziska. ,Zlatym
ustitelem” se stava jiny hra¢, kterému zbylo nejméné volnych pismenek na
stole a ktery mé v3echna slova sprévné.

6. Druhému hraci, kterému zlistalo nejméné volnych pismenek na stole ze
vSech ostatnich hracli a ktery ma také vechna slova spravné, se stavd

2. vitézem, tzv. ,stfibrnym lustitelem” a ziskava 1 bod. (Toto pravidlo
platii pii hfe ve 2 hracich.) V piipadé shody, kdy mé vice hraci stejny pocet
volnych pismenek na stole, se stévaji vsichni, stfibrnymi lustiteli” a kazdy

Pismena mohou
napfiklad vytvorit:

POZOR: Slova, kterd utvofite, musi byt spravnd
v obou smérech (horizontaIné i vertikalné).
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znich ziska 1bod.

7. Hrddi, kterym zbyla jednotlivd pismenka na stole, viechna tato
pismenka opét odhodi zpatky do krabicky. Timto konci prvni kolo.

8. Na zacatku druhého a kazdého dalsiho kola si vsichni hraci vezmou
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10 novych pismenek a postupuji stejné jako v prvnim kole (body 1az 7).
V priibéhu téchto kol mohou hraci libovolné preskupovat pismenka tak, aby
znich vznikla jind slova. Vsimnéte si prosim, Ze na obr. 2 se slovo VETA
zménilo na slovo OSVETA, slovo LOS zmizelo a naopak se objevilo mnoho
novych slov.



