Ukoncete sazky, prosim. . . Ve Velké sazce se nehraje o penize, to
uz dnes déla kdekdo. . . My hrajeme o obdiv spoluhraci a zavistivé
pohledy soupeii, kterym ukézZete, co ve vas skute¢né je.

Jedno je vak jisté, kdo nehraje, nevyhraje!

Cil hry

Cilem hry je jako prvni obéhnout jedno kolo na hernim planu a jako
prvni protnout cilovou pasku. Je tu také druhy a jesté dulezitéjsi cil:
zahrat si a pobavit se.

Pribéh hry
Hra se hraje v tymech, které se snazi splnit vyzvy, které jim vybiraji zlo-
mysIni soupefi v ruznych aktivitach, jako jsou pohybove vyzvy, kreslent,

modelovani a jiné kratochvile.

Rozhalte to! i

Nejprve se fadné rozcvicte, abyste pfi pInéni pohybovych tkoll nepfisli k thoné. Mizete rozehtat nejen
sebe, ale i modelinu. (
Rozdélte se na minimalné dvouclenné tymy. Pokud nevite, s kym chcete hrat nebo jak se rozdélit, (
rozpocitejte se na prvé a druhé, ptipadné treti atd. jako ve skole. Kazdy tym si vybere jednu figurku a sazeci
zeton téze barvy. Vyberte si, zda chcete hrat kratsi nebo delsi hru a polozte herni plan na stdl prlslusnou
stranou vzhuru (herni plan pro delsi hru ma vice poli¢ek) a na néj na vyznacena mista umistéte karty .
(viz obr. 1). Karty j jsou rozdéleny na 3 druhy dle aktivit a jsou od sebe odliseny barevnym okrajem a |kon0u
Také si pripravte papir a tuzku na kreslici tkoly.

Jde se na to!

Zacina tym, ktery ma dohromady nejvétsi obvod bicepsu. V pripadé, ze se vam to nechce mérit, dohodnéte
se nebo urcete nahodné.

Tym, ktery je na fadé, nominuje pro nadchazejici kol jednoho zastupce, ktery se pokusi jej spnit. Je potieba,
aby se hraci v ramci tymu stiidali a nenominovali neustale jednoho borce.

Hra¢ musi plnit druh tkolu podle ikonky na hernim poli, kde aktudlné stoji figurka tymu, ktery je na tahu
(mysleno hernim). V tu chvili pfichazi na fadu tym sedici po levici tymu na tahu, ktery vezme z balicku na
hernim planu odpovidajici kartu a zvoli jeden z tikold, které jsou na karté. Na poli START urci tento tym

i typ aktivity, nejenom Ukol. (Ur¢ité vas napadne, ze vyberete tikol, ktery nominovanému hraci nejméné
pljde.) Nez prectete tikol, vsadte si posun o 1-3 pole na to, Ze to piisluiny hra¢ NEZVLADNE. Sazku
provedete tim, ze polozite sviij sazeci zeton na jedno z poli uprostied herniho planu (viz obr. 2).

Akce! Prectéte kol a otocte presypaci hodiny, je-li to na karté vyzadovano. Vsichni ostatni hraci jsou nyni rozhodcimi a dohlizi na to, aby vse
bylo dle pravidel hry a fair play.

Cas vypriel a nyni se vyplaci sazky, mohou nastat dvé moznosti: /

a) Hra¢ SPLNIL ukol a figurka jeho tymu se posune o pocet poli, které vsadil tym po jeho levici. - -
b) Hrac ukol NESPLNIL a tym, ktery vybiral tikol, posune svou figurku o pocet vsazenych poli vpied.

Dobire..., mlze nastat jesté treti a opravdu politovanihodna moznost, a to, kdyz si tym vybirajici.ikol zapomene vsadit... V tomto piipa
jako sazka povazuje zlata stredni cesta, tedy 2 pole, ale tento tym se musi celé kolo stydét.

Shrnuti prubéhu tahu:

1)nominace hrace a vybeér tkolu

2)sazka

3)zadani tkolu

4)plnéni tkolu T e
5)vyplaceni sazky ’
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Ukoly
Pfed zadanim dkolu urci tym, ktery je na tahu, ¢lena tymu, ktery jej bude muset splnit. Vzdy se drzte pokyn(i na karté. Pro tkoly, u nichz /
neni uveden presny ¢asovy limit, plati, ze na spInéni tkolu je vymezen ¢as presypacich hodin, tj. 1T minuta.

Kreativni (

U téchto Ukolt mUzete projevit své umélecké nadani a nakreslit ¢i vymodelovat zadany pojem na karté. Na spInéni ukolu '
je vymezen cas presypacich hodin, tj. 1 minuta. Spoluhraci musi dany pojem uhodnout v pribéhu vymezeného casu. ’_/
Je zakazano psat ¢i modelovat slova, mluvit a vydavat zvuky. S modelinou se smi i libovolné pohybovat. ) |

p / 4
Pohybové .
Tuzme se! 2

Nejprve vyslechnéte zadani tkolu, poté se ptipadné j/eé/té rozcvicte, abyste na tkol byli pIné pfipraveni. Hra¢ se snazi  ____J
provést pohybovy kol dle pokyn na karté a v ur¢eném case.
je vymezen ¢as presypacich hodin, tj. 1 minuta. Sf)oluhrééi musi dany pojem uhodnout v pribéhu vymezeného casu.

/
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Pantomima - v piipadé tohoto Gkolu ma hrac za kol predvést pojem na karté bez pomoci slov a zvukd. Na splnéni tikolu
Loutkohra - v pripadé tohoto tikolu ma hrac za ukol predvést na svém protihraci pojem na karté. Muze si vybrat libovol-
ného protihrace. Loutkoherec i jeho ,loutkd” u toho nesmi mluvit ani vydavat zvuky. Na splnéni tikolu je vymezen &as pre-
sypacich hodin, tj. 1 minuta. Spoluhraéi musi dany pojem uhodnout v prilbéhu vymezeného casu.

Slovni

Mezi slovnimi tkoly jsou mimo jiné Gkoly typu: asociace nebo hadani slov. Jeden hrac z tymu se snazi, aby jeho tymovi
kolegové uhodli jednoslovny nebo viceslovny pojem na karté.

Asociace - v pfipadé tohoto tkolu ma hra¢, ktery plni Gkol, pouze 3 pokusy na to, aby napovédél svym spoluhrac¢tim
v tymu jednim podstatnym jménem pojem, ktery je na karté. Spoluhraci po kazdé napovédé hadaji, co to je za slovo.
Mohou hadat celkem tedy jen tfikrat. Napovéda nesmi obsahovat slovni kofen hadaného pojmu.

Hadani slov — v pripadé tohoto ukolu smi hra¢, ktery plni tkol, napovidat svym spoluhrac¢iim v tymu celymi vétami
pojem, ktery je na karté. Na splnéni tkolu je vymezen cas presypacich hodin, tj. 1 minuta. Napovéda nesmi obsahovat
slovni kofen hadaného pojmu.

Konec hry

Slava vitéztim, Cest porazenym...
Hra kon¢i ve chvili, kdy néktery z tym vstoupi na pole CIL ¢i ho pouze piejde. Tento tym vitézi a ostatni jej dekoruji vaviinovymi vénci
a mohou jim treba vymodelovat sochu slavy z modeliny. Dal$imi vitézi jsou vsichni, ktefi se zdcastnili hry.

Tipy
Herni plan pro delsi hru pouzijte v pfipadé, Ze si chcete nalezité vychutnat a nevadi vam delsi herni
doba nebo hrajete pouze ve dvou tymech.

Herni material:

249 karet s 1494 Ukoly (slovni, kreativni a pohybové)
oboustranny herni plan ve tvaru rulety

6 sazecich zeton(

6 hernich figurek, presypaci hodiny, plastelina.

Na tvorbé hry spolupracovali: Lenka Hanusova a Jakub Erben.

Pokud se vam tato hra libi a chcete pfispét k jejimu dalSimu rozvoji, vyuzijte emailovou
adresu otazky@albi.cz. M{izete nam posilat nejenom pfipominky ke hie, ale také napady
na dalsi aktivity, které byste si prali ve hie mit.

Vyrobce a distributor pro CR:
Albi Ceska republika a.s.
Thamova 13, 186 00 Praha 8




